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EDITO 



Deux evfinements ponctueront la rentree pour nous autres, 
aficionados du ST. Le salon de la Musique ou les micros de 
Sam Tramiel font reference dans ce domaine. Mais surtout, LE 
happening que sera le Festival de la Micro oil Atari France, decide a 
feire les choses en grand, exposera le plus exhaustivement possible la 
culture... Atari. Par le biais, evidemment, de ses materiels, mais aussi 
par une galaxie d'applications et de premieres en logiciels. Un tres 
fort moment pour ceux qui pourront etre parisiens du l4 au l6 
octobre 1988 a I'Espace Champerret. 

Pour patienter, ruez-vous sur le - scenery disk » de Paris muni de 
votre Flight Simulator ou dcjet. Vous pourrez vous entralner tres 
serieusement pour devenir im - baron noir - dementiel en survolant 
la capitale de jour comme de nuit, en Cessna ou en Jet. Over. 

La redaction 
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INFOS 4 

GRAPHISME 10 

Quantum Paint, avec des "plus". 

PRESENTATION 12 

WordWriter. le traJtement de texte 
facile. 

VERTICAUX 14 

Partner ST, une dizaine d"'accessoires 
de bureau". 

DOSSIER 16 

Bourse du savoir : le ST en hausse. Les 
logiciels educatifs. 

HELP! 28 

Dungeon Master, 4. 5. 6... cueillir des 
clefs. 

AU PIED DE LA LETTRE 30 

Vos interrogations, vos suggestions el 
vos reponses aux "help" des copains 

PRESENTATION 32 

RF 302 ■ un drive 720 ko economique. 
MUSIQUE 34 

Le circuit sonore YM-2149 monte le 
son. 

REPORTAGE 36 

Un ST dans la police. 

COIN DU PRO 38 

Prestacapte. le minJtel avec adresse. 
SwiftCalc, des calculs el des graphes. 

LISTING 40 

Un decompacteur Degas. 
PRESENTATION 42 

La nouveau "nouveau TOS". 

BIDOUILLES 44 

Transmission des logiciels par minJtel, 
Du graphisme sans parasites. , 

FICHES CUISINE 50 

Dompubs'story : vie et mceurs des 
logiciels du domaine public. 

PETITES ANNQNCES 52 

JEUX 54 

Virus, Side Arms. Bermuda Project, 

Platoon. Better Dead than Alien. Alien 

Syndrome. Skrull. Overlander. 

Corruption. Operation Jupiter. Peter 

Beardley's International Football et 

Street Fighter. 

En haut avec les meilleurs : 

Jet6e Sublogic 58 
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ULTIMA 

DONNE 

DANS 

L'ACCESSOIRE 

UTILE 

Ultima, )e magasin bien 
connu de nombre d'STtistes 
parisiens, propose 
actuellement unegamme 
d'accessojres pour ST 
vraiment utiles. En 
particulier, un commutateur 
de moniteurs |290 F), un 
quadrupleur de joysticks 
(90 F pour jouer k Gauntlet II 
ou Leatherneck a 4 joueurs), 
des rallonges joystick (50 F) 
et divers cables de liaison 
(miritel, etc.}. 



DESSIN 
CYBERNETIQUE 

Upgrade va franciser la ligne 
des produits Cyber edites a 
I'origine aux Etats-Unis par 
Antic. Cette gamme est 
orientee vers \e graphisme et 
t'animation, elle comprend 
I'ensemble d'outils 
graphiques ; CAD 3D. 
Cyber Paint, CyberStudio, 
CyberControl. CyberSculpt. 
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RUMEURS 
CHEZ 
ATARI UK 

Un nouveauST"mei!leur 
que rAmiga" serait lance en 
avril prochain par Atari 
Angleterre. Encore des 
rumeurs done, puisque, 
officiellement, cette machine 
n'existe toujours pas. 
,Le fameux E-STse 
transforme d'ailleurs a 
I'occasion en ST Plus, Les 
performances revendiquees 
comprennent I'affichage de 
4 096 couleurs simultanees, 
une sortie sonore stereo et 
des scrollings horizontaux et 
verticaux plus rapides que le 
ST et I'Amiga actuels. Les 
prix de cette nouvelle 
merveille devraient tourner 
autour de 399 livres, mais 
soni directement Ii6s aux 
variations de prix des 
memoires vives (RAM). 
De I'autre cote de 
I'Atlantique. c'est la console 
de jeux basee sur le ST qui 
esi prevue pour le printemps 
prochain. Les prix annonces 
(sujets a caution bien sur) 
sont de I'ordre de 2 000 F, 
"Wait and see" comme 
disent nos voisins 
britanniques. 



OUVREZ 

LA 

BOUCHE 

La society Logisoft - 
(16)61 2261 41 — e 



graphiques et le courrier. 
Tirant parti des possibilites 
graphiques du ST (640x400 
en monochrome haute 
resolution), le programme va 
memejusqu'a afficher les 
arcades dentaires du patient. 




logiciel de gestion de cabinet 
dentaire : Le Dentiste. Le 
logiciel prend en charge les 
patients, les actes, la 
pharmacie, la comptabilite, 
les statistiques avec 



us GOLD 
CARTON NE 
POUR LA 
RENTREE 

Apr^s I'enorme succes de 
OutRun — malgre certaines 
versions vraiment 
mediocres, il s'estvendu 
plus de 250 000 softs, toutes 
machines confondues — . US 
Gold et les nombreuses 
marques qui lui sont 
associees preparent une 
rentr^een force. 
Sont notamment au 
programme une compilation 
des meilleurs produits ST 
composee de I'excellent 
Wizball. du non moins bon 
Sarfa3nan{celui de Palace 
Software}, enfin de Enduro 
Racer. Crazy Cars, et 
Rampage. 



Plusieurs nouveautes vont 
egalement rapidement voir le 
jour : Bushido qui reprend le 
principe de Gauntlet mais en 
transposant Taction au 
Japon, The Games Winter 
Edition qui offre sept 
nouvelles epreuves du 
monde de la glisse, et de 
nombreuses adaptations 
d'arcade : 1943, Tiger Road, 
ThunderBlade, Guerilla 
Wars, Operation Wolf. Black 



Tiger, Army Moves, Road 
Blasters, et Arturas 
devraient rapidement tomber 
dans les bacsde vos 
fournisseurs favoris. 
Attendez, ne croyez pas que 
vous vous en tirerez comme 
ga, il en reste encore, vous 
prendrez bien un peu de Foft 
(simulation spatiale genre 
Elite), ou alors un petit 
Victory Road (jeu d'arcade 
aventure) pour la route. 




LE ST 

SUR LES RAILS 

Les Chemins defer 
hollandais viennent juste 
d'acheterplusde3 000 ST 
d'un coup. Qu'attend notre 
SNCF pour en faire autant... 
Cela devrail pourtant etre 
possible ... 



FLEET STREET 
PUBLISHER 
ELARGITSON 
DOMAINE 

Le best-seller de Mirrorsoft 
va etre capable d'effectuer 
des sorties en langage 
Postscript (eel ui des 
imprimantes laser d'Apple) 
ou vers une laser HP. Ce 
logiciel sera aussi capable de 
piloter un grand ecran de la 
marque MegaVision. Enfin. 
un lien avec une 
photocomposeuse 
professionnelle {Linotron 
202) procurera une librairie 
1 500 polices. 



UBI ADOPTE 
LES SSI 

Tous les amateurs de jeux 
d'aventure, role et wargames 
connaissent les jeux 
am^ricains SSI, Eh bien, Ubi 
Soft — 

I'importateur-traducteur [pas 
toujours tres bon d'ailleurs) 
pour la France — annonce 
un nouvel arrivage. Nous 
aurons droit incessamment 
sous pas longtemps a : 
Questran II. jeu de role 
genre Ultima ; Warship, 
simulation navale ; Sons of 
Liberty, w/argame sur les 
guerres d'Independance 
americaines ; et Stellar 
Crusade, simulation S.F 
economico- strategique. 
Pour faire bonne mesure. 
Ubi Soft cree aussi un club 
des fans SSI proposant 
divers avantages k tout 
acheteur d'un original. 




PARTICIPATION RECORD d'ATARI 
AU FESTIVAL DE LA MICRO. 



La participation massive d' Atari 
Francs au second Festival tie la 
Micro qui se tiendra a Paris k 
I'Espace Champerret sera place 
sous le triple signe benefique du 
XE,du520 etdut040ST. 
Vous pouirez i'espace d'un long 
weel(-end vous plonger, a^^c 
delectation, dans la culture 
atarienne. La firme cte Sam 
Tramiei d^ploiera ses fastes et 
ses ors pour (»ux d'enlre-vous 
qui pourront ^tre parisieils du 14 
aui6octobre88. 
Qu'on en juge; une atmosphere 
tres speciale sera d6velopp6e 
autour dj 520. Oui du petit 520 
ST. 11 sera pare des meilleure jeux, 
dont un ton nombre seront 
devoites au ptAilic pour ihe 1 st 
time. Par avance, un r^gal pour les 
yeux. 

Une myriads d'applications 
graphiques vous montreront des 
couleurs par kilos et I'etat de I'art 
sur le graphisme vu par un micro 
familial 16 bits 
Pour ies oreiliss, la m^sique 
sonnera les douze coups de midi 



Le ST etanl ie STandard en ia 

matiere, les musiciens amateurs et 
professionnels y trouveront des 
logiciels et du materiel a leur 
mesure et a leur porlee (avec jeu 
de mots). 

Le buibe rachidien sera 6moustiil6 
par I'univers binaire de la 
programmation et des logiciels 
applicatifs. 

Le1040, esquallte, Kra 
pr^sent^ en costume bureautique 
3 pitees (unite 

centrale+moniteur+souris). Les 
quatre pflles iraditionnels seront 
bien reprSsent^s: traitement de 
texte, gestion de fichiers, tableur 
et communication. La micro- 
edlfion sera devoilee sous un jour 
nouveau, et ce par des etiKliants. 
A I'occasion de cette 
manisfestation, les possesseurs 
de ST pourront se precipiter sur 
une offre alledi^le: un sac ci dos 
contenani cinq logiciels, le tout 
propose S un prix evidemment 
attractif. Pour illustrer la 
polyvaler^e du ST, on lrouvera.au 
fond du sac un jeu, trois logiciels 






applicatifs: graphique, musique et 
educatif et enfin un langage. On 
parie en coulisse et sous toutes 
rSsen/es de ZZ-rough, Basic Gfa 
3 et Carraz educatif. 
Les nouveautes avec un grand N 
seront essentiellement 
representees par les consoles XE. 
Du jeu qur assure, mais aussi des 
extensions pour devenir un micro- 
ordinateur i part entiere. 
Et ceci n'est qu'un debut, 
I'esseniiel des animations vous est 
pour le moment cache. Les 
surprises risquent d'etre de 
taille. 

Atari sera aussi entoure d'une 
galaxie de partenaires sur une 
surface de plus de 1000 metres 
carr6s. 

FesSvalde la micro. Espacs 
Champerret, Porte Champerret 
Paris XVIIe. 



LE TRANSPORT 
QUI ADU 
RESSORT 

Les globe-trotters du clavier 
vont etre contents I Un 
fabricant frangais — 
Kangourou Services — 
propose housses de 
protection et sacs de 
transport sp6cialement 
adaptes aux modeles de la 
gamme Atari. Oui plus est, 
les prix sont assez 
raisonnables : 350 F le sac 
de transport ST, 420 F le sac 
moniteur. et 1 30 F la 
housse. Alors, avant 
d'entreprendre un p^riple en 
Australie avec votre 
ordinateur favori, vous savez 
ce qu'il vous reste a faire. 
Kangourou Services — 
BP 19 54130 Ss/nt-ZWax. 
T6I. : 83 21 25 33. 



LE VERITABLE 
DONGEONS& 
DRAGONS 
ARRIVE 



us Gold et SSI viennent 
d'unir leurs forces pour 
produire une s^rie de jeux 
fondee sur le systeme de 
jeux de role le plus pratique 
au monde : Advanced 
Dungeons & Dragons (ils ont 
d'ailleurs rachete tres cher 
les droits a TSR). Le projet a 
I'air tout ce qu'il y a de plus 
serieux, 1 million de livres 
(sterling bien sur !) devraient 
etre investies sur cinq ans 
dans cette aventure. Non 
seulement nous aurons droit 
h des modules classlques de 
type Dungeon Master ou 
Bard's Tale, mais — alors IS, 
tenez vous bien — une s^rie 



d'utilitaires et d'aides au jeu, 
permettant entre autres de 
creer vos propres scenarios, 
devrait voir le jour 
egalement. 

Les deux premiers episodes 
de la serie Pool of Radiance 
et Heroes of the Lance 
seront prets avant la fin de 
I'ann^e. 



LA MIDI 

EN 

MOUVEMENT 

Les musiciens, danseurs et 
autres artistes peuvent 
desormais commander d'un 
simple mouvement 
I'intervention de sources 
electroniques de musiques 
(synthetiseurs, 
echantillonneurs,...) grace a 
I'EMS Soundbeam de 
Eiectronic Music Studios. 



Get appareil d^velopp^ en 
Angleterre fait appel h un 
echosondeur ultrasonique 
pour deceier la presence et 
la distance de tout objet 
coupant le faisceau. Get 
appareil transforme ainsi 
I'information de mouvement 
en donn^es numeriques de 
type IVIIDI (done exploitables 
par un ST). Les tons peuvent 
etre interpretes 
musicalement, I'appareil 
jouant le role de clavier de 
piano ou des sons differents 
sont assignes S divers 
segments du faisceau et 
produits quand I'intersection 
avec I'objet ou le corps se 
fail dans le segment. La 
longueur de faisceau se 
regie de 30 cm a 6 metres. 
En mode mono. I'appareil 
declencbe une seule note 
par intersection, tandis qu'en 
mode reprise, les 
mouvements dans le 



segrmnt intercepts 
declenchent les notes 
adjacentes. On peut 
introduire accords el retards, 
la variation de ton et des 
donneesde modulation 
peuvent egalement etre 
produites dans le fsisceau 
intersect^. L'appareil offre 
des prises a trois unites 
asservies, ce qui autorise 
quatre voies simultanees. 
Electronic Music Studios — 
Trendeal Vean Barn, Ladock, 
Truro, Corrtwall TR2 4NW 
England. 



CARRAZ JOUE 
LES PETITS 
MALINS 

Apres avoir signe au mois de 
mai la licence exclusive 
d'exploitation 
micro-informatique de la 
serie t6l6vis6e "Les Petits 
Matins", Carraz sort una 
ligne de logiciels educalifs : 
Les Petits Coloriages matins. 
Ces logiciels de coloriage 
destines aux enfants de trois 
^ six ans component 
diHerents niveaux en 
fonction de I'age de I'enfant 
et de sa familiarisation avec 
le micro-ordinateur. II s'agira 
poui Ruxde susciter de 
nouvelles images aux 
nombreuses couleurs tout en 
s'initiant au fonctionnement 
du micro-ordinateur. 



UN 

CARREFOUR 
PARTICULIER A 
NIORT 

La deuxieme edition du 
Carrefour Media Jeunesse 
ouvrira ses portes du 1 7 au 
20 novembre prochain a 
Niort. Cette manifestation 
regroupera les principaux 
editeurs de livres, presse, 
logiciels, video, disques. 
cassettes, musique, jeux, 
serveurs telematiques ainsi 
que les institutions et 
associations publiques ou 
professionnelles concernees 
par le role des medias dans 
I'education, 

Dans le cadre de ce salon 
auront lieu plusieurs 
concours dont celui dote de 
30 000 F de prix consistant ^ 




INFOS 



la conception d'une nouvelle 

ceuvre (video, theatre, BD, 

Informatique,...) fondle sur 

I'adaptation d'un livre pour la 

jeunesse. 

Pour tout renseignement 

contactez M. Pagani — 

Direction generate. Hotel de 

Ville de Niort. 

Tel. : (16)49 32 58 00. 



JAMAIS SEULS 
SUR LA 
SOTFLINE 

WINGS 



Pour repondre a vos 
questions, la societe Wings a 
mis en place une "softline", 
avec ou sans abonnement. 
Ce service fournit en plus les 
dernieres versions 
(upgrades) des logiciels 
FirstWord Plus. Easy Draw 1 
et 2, Timeworks. etc. 
TimeWorks DTP Light et Easy 
Draw 2 Supercharger ; 
nouvelle version en 5,25 et 
3,5 pouces pour ST 520 et 
1040, Fourni avec Gemdos. 
Prix public 499 F ttc avec des 
images numerisees [a peu 
pres 50). Une aubaine pour ■ 
les debutants en PAO. Quant 
au second produit, il pourra 
converser avec le premier et 
fournir une iconographie 
substantielle a vos creations 
de pages Wings, 
Wings — (1)48 07 08 29. 



ECHECS 
COLOSSAUX 

Pour les fondus du 64 cases 
sur les 16 bits Atari, CDS 
Software ltd, une firme 
anglaise de Doncaster. va 
lancer Colossus ChessX, 
une adaptation amelioree du 
Chess 4 sur 8 bits, 
L'echiquier est visible en 
deux ou trois dimensions, et 
sous plusieurs angles de 
vue. Les autres titres en 
preparation s'mtitulent 
Wu/^pacfe (guerre sous- 
marine), H;-QQu/z(un Trivial 
pursuit), et S/nfax{arcade 
avec scrolling). 



DANS LE 
MODEM, 
LA COURSE 

Electronic Arts s'apprete a 
commercialiser un nouveau 
jeu que Ton pourrait.presque 
qualifier de revolutionnaire. 
Powerdrome est une course 
de vaisseaux a reaction qui 

vertigineuse, Les six circuits 
(situes chacun sur une 
planete diff^rente) sont des 
anneaux au relief assez 
tourmente (virages, montees, 
descentes. tunnels). Quant 
aux graphismes, en 3 
dimensions pleines, lis 
s'aff ichent a une cadence 
redoutable. De plus, sachez 
que le jeu simultane a deux 
machines est possible I Un 
cable de liaison ou deux 
modems, et vous voil^ 
embarque dans une saison 
de courses interplan^taires. 
D'autres titres de chez ECA 
sont egalement sur le point 
de sortir, il s'agit de Nigel 
Mansel'S Grand Prix, Empire 
et Zany Goti. 



SALON 

ENTREPRISES 
ET MICRO 

Le Salon des solutions 
Micro-lnformatiques pour 
I'entreprise en action se 
tiendra h Paris, ports de 
Versailles du 18au 
22 octobre, II s'adresse 
principalement aux 
professionnels de la 
distribution ^ revendeurs 
traditionnels, VARs, SSli, 
installateurs — et propose, 
entre autres. des solutions 
informatiques completes aux 
entreprises ainsi que touts 
une serie de conferences et 
de debats. 



LE VIRUS 
VERSION 3.0 

En Allemagne. la nouvelle 
version du Gfa Basic (3.0) 
etait diffusee 

commercialement avec. en 
prims, un passager 
clandestin. Un virus venu 
d'on ne salt ou, s'etait 
effectivement installe sur le 
boot secteur, Heureusement, 
en France, les versions 
vendues par Micro 
Application semblent 
totalement decontaminees. 



24 AIGUILLES 
MON FRERE! 

Brother complete sa gamme 
par une imprimante 
matricielle 24 aiguilles, 132 
colonnes et 21 6 cps. Elle est 



compatible IBM proprinter 
Epson LO 1 000 et Diablo 
630. Elle est capable 
d'imprimer en feuille a 
feuille sans rstirer le listing 
Prix public 7 300Fht 
Brother — (1)48699616 




MEDIAS 

INFORMATIQUES 

TOUJOURS 

PLUS 

HYGIENIQUES 

Activision change de nom. 
dorsnavant le nom de gusrrs 
de la societs californisnne 
change pour Mediagenic. le 
titre Activision ne sera plus 
reserve qu'a la gamme 
ludique. Pour marquer le 
coup, ils s'appretent a faire 
tresfort sur ST, des 
adaptations de super 
machines d'arcade pour tous 
les gouts I Accrochez vos 
bretelles, on y va... 
Tout d'abord les deux 
produits vedette prevus 
avant la fin de I'annee : 
R-Type et AfterBurner I Oui, 
vous avez bien lu, il s'agit 
bien des adaptations des 

"hits" en jeu 
d'arcade. Ensuite. suivront 



progrsssivement SD/tir6 
egalement du jeu d'arcade, 
puis I.S.S, TimeScanner, The 
Real Ghostbusters, 
International Karate Plus, et 
enfin Super Hang on (vous 
savez bien, la course moto 
ou Ton s'incline reellement 
dans les virages...). 



LESTUNiaUES 

BLEUES 

ATTAQUENT 



qu elle adapte regulierement 
sur micros — a signe Ufi^ 
contrat d'edition avec 
Dupuis, Cette maison est, 
comme chacun le sait, 
editrice de Spirou. La 
premiere ceuvre, tres 
martials, qui ne se veut pas 
une gaffe : la celebre saga 



des Tuniques Bleues, Le 
lieu : le Wisconsin; 
Tepoque : 1 862. en pleine 
guerre de Secession ; le 
theme ; un jsu ds sirategie 
matine d'arcade ou Ton joue 
soit seul centre I'ordinateu.', 
soil contre un autre joueur. 
Pour deconcentrer vos 
faiblescervellssdes 
m^andres tactiquss, trois 



episodes "arcadiens" sont 
proposes a vos poignets 
electriques. Ou'on en juge : 
attaque de train avsc asssut 
de la loco ; aitaqus du stock 
d'armes du fort ennemi ; et 
pour le dessert, charge de 

Clauzewitz serom 
Infogrames — 
iJ6)7803 1846. 



sde 
ravis. 
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TRUCK 

Vous allez vivre une competition 
de Formule "! passionnante ! 
Votre vehicule : un enorme comion 
carene et sons remorque pour 
une puissonce moximum. 
Objectif : aller tres vite, rouler sur 
deux roues laterales, zigzaguer 
entre les bornes pour etre le 
prennier sur la ligne d'arrivee. 
Attention, deport I 
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MICRO APPLICATION 



Les uvres et logiciels 

Micro Application 

pour acquerir l'indispensable 

connaissance et le savoir-faire, 

POUR uTiusER voTRE Atari 

EN TOUTE EFFICACITE. 



Quoi de plus lasdnant que ces superbes 
im^es pleines d'ombres et de 
perspectives que Craversent d'^normes 
billes polies comme des miroirs... GFA 
RAYTRACE est le premier logiciel per- 
mectant de deveiopper de telles appli- 
cations sur ST. Puissant et conviviaJ, 
vous pouvez mettre au point uiie 
image animee facilemeni et instan- 
tanemenL Vous disposez de nombreux 
eclair^es, fonctions d'animation et 
de dessins, et vous pourrez charger 
les inures creees sous d'autres logiciels 
pour les retravailier par la suite. 
Ref. ST 028. 495 F. 
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EN 

ennASic 

EDITIONS A1ICRO >lPPUCATION 




Ce livre aborde tous les aspects du GFA 
BASIC 3.0, de la mise en route jusqu'a 
la gestion des outils de GEM. 
D^couvrez, illustrfi de nombreux 
exemples pratiques, tout sur la program- 
mation en GFA 3.0, les variables, les 
procedures, les fonctions parametrales, 
le traitement des donnfies, I'acces aux 
disquettes... Di^wwez de toules les 
informations pour parfiiire I'appren- 
tissage de ee febuleux langt^e ou 
passer laciiement de la version 2.0 
a la version 3.0. 
M. ML 527. 129 F. 



De par sa puissance et sa convivialite, le GFA s'est impose 
comme "le langage"siir ATARI ST. Aujourd'hui, GFA 
surpasse GFA avec la version 3.0 dont la richesse 
et renviroimement renforcent encore ia suprematie. 

Un nouvel editeur tres confortable ; heure en temps reel, 
compteur de lignes asservi au curseur, temoin de verrouiUage, 
possibility par simple clic d'accgder aux accessoires bureau de 
GEM sans quitter le Oavail en cours. 4 formats dilTerents pour les 
mots clfe et variables de lediteur Pour g^ner du temps dans 
vos developpements de nouveaux outils : I'appel des fonctions 
pent eti¥ effectuee entre autres par la combinaison ALT/bloc 
numerique et le bloc numerique permet le deplacement du 
curseur. 

200 nouveiles fonctions : fonctions matiiematiques, operations 
sur les bits, interruptions, nouveaux types de variables... 
Les exces de vitesse ; pour certaines instnictions comme : PSET, 
FOR..., NEXT ou INPUT le gain de temps va de 100 a 400%. 
Ref. ST 027. 750 F. 
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Indispensable pour r^aliser des appli- 
cations poussees capables de tirer 
parti des fabuleuses posslbilites de 
la version 3-0. Get ouvrage exploite 
les nouveiles instructions de iangage 
telles que : programmation structur^e, 
nouveaux types de variable, instruc- 
tions Line-A, routines assembleur, 
bibliotheque AES,., La disquette offre 
de nombreux exemples et program- 
mes utilitaires, de la sortie de textes 
en assembleur a la creation d'icOnes. 
Ref ML 638. 349 F avec la disquette. 



line introduction claire a la program- 
mation du surpuissant microprocesseur 
68000. LE LIVRE DU UNGAGE 
MACHINE ST d^voile toutes les clefs 
de la programmation en assembleur, 
de la simple manipulation de bils a 
Integration de vos programmes dans 
d'autres langages evolufe. Mais aussi : la 
structure du microprocesseur, les elapes 
de la programmation en assembleur, 
de nombreux programmes exemples 
sont dteponibles en option sur disquette. 
RM. Ml 141. 149 F. 



Grace au GRAND LIVRE DE 1ST WORD 
PLUS, nialtrisez les commandes de ce 
logiciel, Exploitez les tits nombreux 
exemples et r&lisez tant la mise en 
forme des textes que la preparation de 
documents elabores pour I'impression. 
Enfin, la disquette du livre vous propose 
des drivers d'imprimante, une banque 
d'images ainsi que des fichiers au format 
SUPERBASE et CALCOMAT pour 
optimiser le publip(B>tage, 
Ref 616. 299 F avec la disquette. 



La disquette associee au livre : UN CONCEPT Micro Appucation. 

EnFEV REUNIS TOUS LES AVANTAGES DE LA CHOSE ECRITE ET LE 
CONFORT APPORTE PAR LA DISQUETTE. PoUR DECOUVRIR TOUS 
NOS LIVRES et LOGICIELS ATARI, N'HESITEZ PAS : 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE. 
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Depuis la premiere version - Quantum Piinthox -, 
le "box" a disparu, mais les 4096 couleurs sent toujours la 
et ce logiciel beneflcie de quelques ameliorations... 



Le principe general esttoujours le 
meme :ondisposededeuxecrans 
pour deasiner. el d'un troisieme 
pour afficher les fonctions. Si ce der- 
nier est bien presente, il manque un 
cadre aux deux premiers tableaux, ce 
■qui eviterait de dessiner dans le vide ou 
de chercher la souris. Une regie et un 
quadrillage auraient egalement ete bien- 
venus. 

Les outils de dessin sont agreables a 
utiliser, et tous ont leur utilite. Citons. 
par exempie. la copie, le deplacement 
de blocs rectangulaires (qui fonctionne 

quant a lui. a utiliser des blocs de 
formes irregulieres, la loupe, et bien sur 
toutes les fonctions usuelles de base 
(dessin ^ main levee, gomme, trace de 
droites, cercles, carres, remplissag' 
aerographe, etc). 

Apparemment. le programme ne "plan- 
te" plus comme la malheureuse pre- 
miere version, Par contre, on ne dispo- 
se toujours pas de fonctions evolijeee 
pour manipulerdessins et couleurs (antia- 
liasing, dtstorsions d'image,.. ) 



POINT FORT DU PROGRAMME : 
lACOULEUR 

Quatre modes sont proposes ; 32 cou- 
leurs en moyenne resolution (rare !j, 
128, 512 et 4096 en basse resolu- 
tion. 

Les 128 couleurs sont disposees comme 
suit : le tableau est divise en huit par- 
ties, dont les proportions sont definis- 
sables, auxquelles correspondent huit 
palettes de couleurs, Chaque palette 
contient seize couleurs, que vous pou- 
vez changer S tout instant : 1 6x8 - 1 28 
couleurs, le compte est bon. 
La definition des palettes est facilitee 
par des fonctions de copie et de degra- 
de. II existe egalement un mode faisant 
defiler une gamme selectionnee de 
couleurs {colour cycling), pour rendre 
un ecoulement d'eau, par exempie. 

10 



Pour les 512 couleurs, I'ecran est de- 
coupe en colonnes de 80 pixels de 
large, sur un de haut. Chaque colonne 
dispose de sa propre palelte. On ob- 
tient alors 512 couleurs simultanees, 
"ueritables couleurs" devrais-je dire, 
car dans le mode 4096. certaines cou- 
leurs intermediaires sont obtenue; 
"melange", rendues par superpositions 
successives de plusieurs couleurs de 
base. C'est, tout le monde I'a reconnu, 
un mode entrelac^ special - 




Si les couleurs sont belles, il est parfois 
penibled'avoiralesredefinirsansarret. 
II n'y a plus de fonction degrade ou 
copie de teintes dans ce mode, mais il 
est possible de sauvegarder des palet- 
tes. Out I Si le clignotement est assez 
stressant en 50 Hz, 1 1 devient supporta- 
ble en 60 Hz et passe presque inaper- 
qu. 

II est egalement possible de faire de 
I'animation, en sauvant successivement 
chaquescene.eten les repassanta une 
Vitesse programmable. Le compteur 
des scenes est a quatre chiffres, je n'ai 
ele que jusqu'a deux, bon courage pour" 
les deux autres. 

Vous pouuez enfin montrer vos chets- 
d'ceuvre devant une assemblee pleine 
d'admiration avec le "slide show", 
Globalement, le programme est en net 
progres, mais, helas I, reste toujours 
peu pratique d'emploi. En effet, pastres 
facile de dessiner en differe avec des 




pseudo-couleurs, meme si Ton peut 
regler le temps necessaire avant le 
redessin en 4096 teintes [qui semble 
plus rapide qu'avantl. Malgre ses de- 
fauts, Quantum reste pour I'instant le 
seul programme a offrir autant de cou- 
leurs, et son prix est vraiment raisonna- 
ble, Alors.,, 

Le logiciel se presente sous la forme 
dune disquette 3"1/2, accompagnee 
d'un manuel en anglais. II fonctionne 
sur tous les ST avec un moniteur cou- 
leur, et demande 1 Mo de memoire, 
sinon plus. 

H.B. 



Produii '... 


,■.. Ouanium Pa-rrtf" 





ET ENCORE... 

■ Quantufrrest tou]ours protege par un 
-mot de passe (copie de sauvegarde 
possible). 

• II peut a present charger des images 
aux formats Neochmme et Degas. 

• Les fontes de caracteres Degas (type 
GDOS]sontchargeablesetutilisablesa 
volonte, 

• Une option compression d'image 
bien utile a et6 ajoufee (une image en 
4096 couleurs prend plus de 32 ko). 

• Autre nouvelle possibilite en mode 
512 et 4096 teintes: ledition et la 
modification des couleurs d'un bloc 
defini soit avec le lasso soit avec le 
decoupage normal. 

9 A noter qu'une option "hardcopy" 
monochrome est prevue d'origir>e. 
Pour utiliser une imprimantecouleur.il 
faut acheter un driver specifique (PJ80. 
132 Colorjet, Xerox 4020), 
ai Tiens, au fait,., un kit developpeur 
comprenaniious les sources des routi- 
nes de gestion de couleurs est vendu 
par Eidersoft en Angleterre 
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ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



IL YA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 
MONTPELLIER 

CENTRE COMMERCIAL LE TRIANGLE 

NIVEAU BAS 

34000 MONTPELLIER 

TEL. : 67,58.58,88 



COCONUT 

REPUBLIQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS'a'43. 55. 63,00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 
ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 
75016 PARiS'S?45. 01 .67.28 



COUITES D'ENTREPRISES, COLLECTIVITES 

CLUBS, ETUDIANTS, CONTACTEZ : 

SCOOP INFORMATIOUE 

13, Bid VOLTAIRE 75011 PARIS 

TEL, : 43,55,63,00 (DEMANDER MAfilO) 



LE SPECIALISTE DE L'ATARI ST 

ATARI 520 / 1040 STF 




512KO RAM POUR LE520STF 

1MDRAMPOURLE1040STF 

LECTEUR DISK DOUBLE FACE 720KO 

ROM INTEGREE |GEM| 

16/32 BITS MICROPROCESSEUR 68000 

CLAVIER AZERTY AVEC BLOC MUMERIQUE 

INTERFACE MIDI INTEGREE 

3 RESOLUTIONS GRAPHIOUES 

-320X200 EN 16 COULEURS , 

-640x200 EN 4 COULEURS 

- 640 X 400 EN MONOCHROME H.R, 

SOURIS 

CABLE PERITEL 



,,,3 490 1040 STF ,„ 



4 790 

520STT + MONITEUR MOMO H.R 4 490 1040 STF + MOMITEUR MONO H.R. ,„ 5 990 

520 STF -F MONITEUR COULEUR ,„ 5 490 1040STF + MONITEUFCOULEUR 7 490 



ATARI PC2 



512 KODERAM-32 KO DE ROM -256 KO MEMOIRE 
VIDEO. 3 MODES GRAPHIOUES INTEGRES : CGA - EGA- 
HERCULES. CLAVIER AZERTY- SOURIS - 4 SLOT D'EX- 
TENSION LIVRES AVEC LES LOGICIELS : GEM WRITE - 
GEM PAINT - GEM DESKTOP - GW BASIC - MS 
DOS 3.2 
PC2 (2 FLOPPY 5"1/4 INTEGRES) + MONITEUR MONO 

PCM 1 24 5 490 HT 

PC2/HD (1 FLOPPY 5"1/4 + DISQUE DUR 30M0 
INTEGRES) + MONITEUR MONOPCM 1 24 8 490 HT 



IMPRIMANTES 

srflfiMB 410^ _ _ bW 

muivia _ . . 49TO 

MONITEURS 

HtNCKHROMfHB *"'4_ 1550 
OUIHJB ATWtl 5CI 4! _ .^ ! V 



BOinS DE RANGEMENT 



JOYSTICKS 



m.i iwpfliMftNrt 



'39 OaUTEBAUR 
195 (XJTBUN _ 



im EfCERMIfl - 



» 345 yWEOUET . 



IKftBIWAIiRm™ ™ ._l 1 

WRLSBLIMlSSICNi ^_1B6 \ 

DTlFNATlfWUFOOTBALl „ 226 \ 



jE*NffiDAnc__ _ _ a 



- 2'i WEASDWWIZ. 
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LOGICIELS EDUCATIFS, UTILITAIRES, 
LIBRAIRIE ; OISPONIBLES EN MAGASIN 



LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 



- I AN DE MAINTENANCE SUF SITE GPATUITE. 

- CLAVIER DETACHABLE. 

- MONITEUR COULEUR (640x200) OU MONDCHflOME (640X400). 

- LECTEUR DE DISOUETTE DOUBLE FACE 720 KO INTEGRE. 

- SYSTEIvlE MIDI INTEGRE. 

- VENTiLATEUR INTEGRE, 

- HORLOGE INTERNE. 

- BUS D'ACCES AU 5B000, 

rauR TOUT ACHAT D'UN MEGA ST COCONUT VOUS OFFRE 1/2 JOURNEE DE 
FORMATION SUR R.D.V. 



MEGA 3T2 MONOCHfiOME . 

MEGA ST2 COULEUR 

MEGAST4 MONOCHFOME. . 

MEGA ST4 COULEUR 

IMPRIMANTE LASER SLM 804 .. . 
DISQUE DUR SH205 20 MEQA... 



CONFIGURATIONS LASER : 

MEGA ST2 MONOCHROME + LASER SLMBOd,,,. 

MEGA ST4 MONOCHROME + LASER SLM804 . . 



.. 12750 HT 
... 11450 HT 
4200 HT 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTILISER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS... 300 F L'HEURE (30 PAGES) 



VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a : COCONUT - 13, boulevard Voltarre, 75011 PARIS ,,^ 
Expedition : 

Machines (Semam) ; 1 50 F 
\i)qK\e\s el dwrs (P.T.T.l : 15 F 

Reservation et 
disponibilite : 

Tel, : (Ij 43,55.63.00 
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PRESENTATION 



PRESENTATION 
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LE mmMENT DE TEXTE 
FACILE 



f /*/ 



Les traitements de texte constituent certainement I'une des 
applications professionnelles les plus populaires sur Atari ST. 
Rien d'etonnant a cela, la creation et Tedition de documents 
est aussi utile au particulier qu'a I'entreprise d'oil son 
enorme succes. Ce besoin a entraine I'apparition de 
nombreux produits. La palette de programmes existant 
actuellement est tres diversifiee et couwe pratiquement tous 
les besoins en ecriture de textes. C'est dans un tel marche 
que WordWriterk nouveauproduit de chez Timeworb 
devra se creer sa place au soleil. 



Pour ce tesl, nous ne disposions 
que de la version 2.0 anglajse. 
toutefojs I'adaptation frangaise 
est actuellement en cours de mJse au 
point (programmes, dictionnaires, do- 
cumentation seront traduits). Livre sur 
deux disquettes, le logiciel est copiable 
sur disque dur et fonctionne soit en 
movenne resolution couleur, soit en 
^monochrome. WordWriter e5\ directe- 
ment compatible avec SwitfCalc (ta- 
bleur) et Data Manager 57 (base de 
donnees] egalement de chez Time- 
works. II accepte aussi le format de 
fichiers lSTWord{\'u<^ des plus repan- 
dus). 



COMMANDES EN TOUT GENRE 

Ce traitement de texte fonctionne inte- 
gralemenl sous GEM et offre done les 
facilites habituelles : menus deroulants, 
multifenetrage [quatre documents maxi- 
mum), souris. acces au bureau, depla- 
cement des fenetres, etc. Tout comme 
son homologue ISTWordieXa I'inver- 
se de certains autres), une seule police 
de caracteres est disponible a I'ecran. 
Les modes d'ecriture gras. italique, 
souligne, leger, exposant. indice sont 



neanmoins presents Parcontre, pasde 



tableau d 






pratique pour r^cuperer directement 
signes exotiques ou lettres accentu^es. 
Remarquons. une representation des 
touches de fonction en bas de I'ecran 
(utilisable a la souris), 
Les fonctions classiques sont presen- 
tes : manipulations de fichiers avec 
possibilite de sauvegarde en ASCII, re- 
cherche, remplacement de sequences 
de lettres, operations sur les blocs (la 
copie de blocs entre documents est 
realisable avec "CUT" et "PASTE"), for- 
matage du texte en continu, centrage. 
lustification, double espacement, im- 
pression du document [de nombreux 
drivers d'imprimante sontfournis). Au- 
tres possibilites. la creation de notes en 
tete e! pied de page, la numerotation 
aulomatique des pages, etc. 

TROIS TYPES 
DE DICTIONNAIRES 

Non pas un, mais trois types de diction- 
naires sont utilisables avec ce logiciel. 
Le dictionnaire normal de 90 000 mots, 
celui des synonymes (thesaurus) et des 
dictionnaires personnalises (que vous 



creerez^'LU memp) le nomhrp de ces 
derniers n et^snt lirnitt; qui- par la placp 
disponil le ur disquc 
Voici les divers modes de fonctionne- 
ment : 

Le test d'orthographe simultanS : des 
que le dictionnaire est charge, cette 
option contrSlera I'orlhographe au fur 
eta mesurede la saisie du texte et cela 
sans ralentir votre tache le moins du 
monde. Si un mot n'est pas compris. 
apresunpetitbip,!efautif serasouligne 
et le programme proposera soit de le 
corriger. soit de I'ajouter au dictionnai- 
re, ou encore de I'lgnorer. 
Le mode sur "pression de louche" teste 
le mot sous le curseur des que Ton 
appuiesurALT W. Le mode test integral 
de document permel lui. la verification 
d'un document dune seule traits. Bien 
entendu. les commandos necessaires a 
la mise h |Our, sauvegarde sur disque. 
exploration des dictionnaires sont pr6- 
sentes, Possesseurs de 520ST, il vous 
sera impossible de verifier des do- 
cuments de plus de dix pages a la fois, 
par cause de memoire disponible r6- 
duite. 

Le 'Thesaurus" comporte 60 000 mots. 
Ce dictionnaire des synonymes s'utilise 
de la manisre suivante : vous venez par 
exempled'employer cinq fois de suite le 
mot "recent", afin de ne pas lasser le 
lecteur, vous decidez d'utiliser plutot 
des synonymes, I'emploi de "View The- 
saurus" provoque assez rapidement 
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I'apparHion d'une boite contenant les 
synonymes existants (jetez un ceil sur 
i'iliustrationl. simple, non ? 

QUELQUES ASPECTS AGSEABLES 

• La commande "merge" autorise la 
fusion de deux documents differents. 
Les options a I'impression telles i'im- 
pression du document en cours ou 
I'impression de type livre — qui met les 
numeros de page, pieds de page,... 
automatiquement aux bons endroits — 
constituent un apport utile. 

• En haut de I'ecran. I'icSne "ABC" une 
fois cliquee donne la position du cur- 
seur (colonne. ligne), 

• L'option "Status" fournitle nombre de 
pages, lignes, mots, la laille memoire 
prise par un texte. Enfin, une fonction 
aide, offre des explications sur les 
commandes principales du logiciel, 

• Le choix "Set path" permet de speci- 
fier un chemin d'acces particulier a vos 
donnees eldesauver dans unfichierde 
configuration cette information, Pre- 
nons un exemple : mon traitement de 
texte est sur disquette mais les do- 




iilises habiti 
trouvent sur disque dur dans la parti- 
tion D au sous-repertoire "STATISTIC" 
integre lui-meme au repertoire "TEX- 
TES", II me suffira de specifier le che- 
min d'acces D;\TEXTES\STATISTIC\ 
".DOC et de sauver sur disquette pour 
qu'unefois le programme lance a partir 
du drive A, ce dernier n'aille pas cher- 
cher betement les textes sur I'unite A 
maisau bonendroit. Les cheminsd'ac- 
ces aux textes, aux dictionnaires, et aux 
fichiers d'aide sont ainsi pr^dSfinissa- 
bles. 

•Tout un menu particulier— "Outliner" 
— est reserve a la creation de tables des 
malieres ou a la realisation facile de 
documents comportant chapitres, sous- 
chapitres. paragraphes. etc. Ces fonc- 
tions sont pratiques et facilitent I'agen- 
cement d'un document de type memoi- 
re ou rapport, en le rendant presque 
automatique. 

• Des fonctions relativement tares pour 
un traitement de texte sont incluses 
permettant d'effectuer des "mailings". 
Vous ne cr§ez qu'une lettre type avec 
des symboles sp6ciaux (chiffres grises) 



aux endroits des variables. En fournis- 
santensuiteunfichier ASCII contenant 
les futurs contenus des variables [tex- 
tes. nombres) avec cette lettre type, le 
programme se debrouille pour impri- 
mer le ou les documents definitifs. 
Admettons que vous envoyiezdes pros- 
pectus a tous vos clients une fois par 
an. Grace a ce principe, vous n'aurez 
besoin que d'un module de prospectus 
avec par exemple deux variables :"nom, 
adresse du client" et du fichier de don- 
nees [creable avec WW) ou les noms 
adresses de tous vos clients se suivent 
uniquement separes par des "Return" 
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D'ALURES 
MOINS AGREABLES 

• Le depiacement ligne a ligne du cur- 
seur (avec les fleches] est desespere- 
ment lent, mais on le compense par 
I'utilisation des ascenseurs ou des 
commandes de depiacement par ligne 
ou par page. 

•II manque une option NLQ [qualite 
courrier) en mode impression (il est peu 
pratique de taper les codes de controle 
necessaires directement en debut de 
document). 

• Lechargementdu dictionnaire oblige 
a patienter longuement avant de com- 
mencer a travailler. 

•Sur la version anglaise, I'impossibilite 
d'obtenir certains accentues specifi- 
ques" au Frangais [e, i. etc.) s'avere 
genante. Esperons que ce probleme 
disparaitra une fois le programme fran- 
cise. 

H/orc/,IA/r(fersepresente comme untrai- 
lement de texte assez complet, posse- 
dant plusieurs fonctions avancees (mai- 
ling, outliner, dictionnaires,,..) tout en 
restant simple d'utilisation. II n'y a plus 
qu aesperer ladisponibiliterapidede la 
version frangaise qui devrait compren- 
dre programme et dictionnaires entie- 
rement traduits. Son prix abordable et 
ses perlormances correctes le posi- 
tionnent (une fois traduit) comme une 
alternative tout a fait viable a I'heure du 
choix d'un traitement de texte. a. L 

Produit ; Word Writer ST 

Editeur : Timeworks 

Type : traitement de texte 

Prix : 799 F 
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16, rue des Fosses 
35000 RENNES 
Tel: 99.63.71.11 



Distributeur agree 

ATARI AMSTRAD 

COMMODORE 



TOUS CES LOGICIELS 

SONT EGALEMENT DISPONIBLES 

CHEZ DE NOMBREUX DISTRIBUTEURS. 



ST PC CPC 

__Z20 220 200 
— 240 240 240 



MalhS-CE 

MathS-CM 

Educ-Primaire 220 

Frangais-Sons (CP.CE) 2Z0 220 200 

Ortno-CM 220 220 200 

Frangais-CM 220 220 200 

Mains-6 220 220 200 

5-6 [nouveau programme)-220 220 200 

5_54 220 220 200 

s_3 220 220 200 

S_2 240 240 

S_] 240 240 

! (4eme a terminals) - 220 200 

TracBurplus 240 



BON DE COMMANDE 




TYPE QTE PRIX 



, REMISE 10% POUR 3 LOQICIELS ET 
I PLUS 

TOTAL TTC 



CODE POSTAL... 
VILLE 
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VERTICAUX 



PARTNER ST 



S'il existe des dizaines de logiciels dits "accessoires de 
bureau", la plupart d'enire eux sont bien banals. Partner ST 
appartient bien a cette categorie, mais pas a la plupart 
puisque, nous allons le voir, les ameliorations et nouveautes 
de ses accessoires de bureau sont aussi nombreuses que 
surprenantes. 



Partner ST presente une dizaine 
d'utilitaires a classer au rayon 
accessoires de bureau. S'il est 
vrai que la memoire disponible est net- 
lement reduite parleurusage. lafacilite 
de configuration du logiciel compense 
cet aspect desagreable. On peut en 
effet definir quels seront les utilitaires 
places dans la memoire. cela limitera la 
place prise (probleme concernant sur- 
lout les 520 ST). Voici done ses carac- 
tenstiques. 

La calculatrjce est complete, elle pos- 
sede JPb modes hexadecimal, polonaise 
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inverse, des fonctions financieres, avec 
possibilite d 'impression au fur et a me- 
sure des operations effectuees. D'au- 

tes, trigonometriques. logaritfimiques... 
Une bien belle calculatrice qu'on aime- 
rait voir ,, 
Le repertoire permet de creer des sous- 

classements en utjiisant des index, et 
compose tout seul les appels telepho- 
niquessi ion dispose d'un modem, Les 
adresses sont imprimables, suivant le 
format et la quantite desiree 
Un agenda me rappelle qu'il fautqueje 




■ 


•^" — ' '•■ '"■ 












1 ijv.nt.ire 


1 au^olus Kite 


























ST 


n og aH Gamier et Hau 


ICC >u cafe- . ^-_ 


m 




■ 


m 






rende cet article Oemain et une aiar- 
me, que mes nouilles se decomposent 
dans un bam de vapeur. La frequence 
de I'alarme va de la journee a I'annee. 
L'agenda permet egalement detablir 
des projets et de construire un erflploi 
du temps 

Un bloc-notes avec quelques fonctions 
de type "traitement de texte" est dispo- 
nible (insertion, recherche de mots, 
impression, definition du format d'lm- 
pression). avecia possibi lite de transfe- 
rer les textes vers un autre logiciel s'lls 
sont sauves en format ASCII. 
Une option permet de transformer le 
clavier en machine S 6crire. Un petit 
livre de compte tieni a jour vos depen- 
ses, et un "swift DOS' permet la mani- 
pulation defichiers (deplacements, co- 
pies, formatages. ...]. 
A noter pour les amateurs de jeux 
d'aventures en anglais, un dictionnaire 
des synonymes contenant 60 000 mots. 
Un petit m6moire est fourni dans le 
bloc-notes, contenant des distances 
routieres et des conversions ds poids et 
mesures. 

Remarquons egalement la presence 
- d'un casse-briques, pour les nerveux de 
la souris. 

Partner ST est compatible avec un 
1040 ou un 520 ST avec, dans ce 
dernier cas, une version allegee ne 
demandant que 1 00 ko, contre 1 50 ko 
pour la plus grande. Une imprimante 
est utilisable avec n'imporie laquelle 
des options afin d'obtenir des calen- 
driers. des listes d'adresses. et des 
comptes. 

En conclusion, il s'agil IS de logiciels 
d'excellente facture, soignes, simples 
d'acces, et ne demandant que peu de 
lecture avant de les utiliser. Bravo pour 
la calculatrice et les grandes possibili- 
les d'ulilisation de I'imprimante {im- 
pressionnant). Le logiciel est livre sous 
forme de deux disquettes 3" 1/4, compa- 
tible avec tous les logiciels Atari (bas^s 
sur GEM), avec un moniteurcouleurou 
II " 4Pq F 
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ABONNEZ-VOUS 
DES AUJOURD'HUI 
ECONOMISEZ 40 F 

ET RECEVEZ 
VOIRE 

CADEAU 

DE BIENVENUE 

UN PORTE-MONNAIE BRACELET-MONTRE 





N" 1 (15 F) N'JllZF) N°3(17F) N°4(17F) N°5(l/F) N" 6 (17 F) 




N" 7(18F) N° 8 (17 F) 

COMPLETEZ 

VOTRE 

COLLECTION 



BON D'ABONNEMENT A GAME MAG 

Oui, je desire m'abonner aux 1 2 prochains numeros 

de GAME MAG au tarif privilege de 1 64 F au lieu 

de 204 F (soit une economie de 40 F sur le prix de 

vente au numero) (Europe : 224 F, Airmail : 284 F), 

et/ou, je commonde les numeros i 

n N' 1 (15 F) ; n N" 2 (17 F) ; D N= 3 {17 F)„- D N° 4 

[17 F); n N" 5 (17 F) ; D N-'d (17 F) ,- D N" 7 (18 F) ; 

n N°a (17 F] 

LJ ie recevroi mon codeau de bienvenue 

D blanc; D rouge; D marine. 

(coioris au ciioix dans la limile du slock disponible). 

□ M D Mme □ Mile 

NOM: 



.„ Ville ;. 



i 



Code Postal ; 

Dote de nai55ance : - 

A reioumer accompagne de vote reglement a : 

GAME Mog - LASER PRESSE - Service Abonnement 

5-7, rue de I'Amiral Courbet 

94160 SAINT-MANDE 
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OURSE DU JAVOIR : 
.JtSIENHAUSSE- 



TST. ou la plvjpart 
ciete ort ate ^*""'" 



En decembre 1987, apres plus de deux ans d'existence, ie ST 

feisait toujours figure de parent pauvre dans le domaine 

des educatife. Aujourd'hui, fort de plus de quarante produits 

- soit une augmentation de plus de 100 % en neuf mois -, 

le ST peut se targuer d'une ambition pedagogique. 



DEIAMATER]mLEAU6^ 



Lemarchedulogiciel^ducatif 
pour les tout petits et petits 
peut etre sommajremeni divi- 
66 en ifois categories : les 
logiciels d'6veil, les logiciels 
Creatifs et les logiciels plus 
scolaires. Cette division est 
\ths th^orique, les logiciels 
d'6veil el de creation ayant 
Une influence sur I'esprit de 
I'enfart ont necessairement 
des retombees sur la vie sco- 



laire. Quant aux logiciels def in is 
comme scolaires, lis peuvent 
parfois etre ludiques. Mal- 
heureusement pour nos en- 
fants. ce n'est pas toujours le 
cas. Ilconvienttoutefoisd'adres- 
ser une mention particulifere 
aux Editions Carraz pour leurs 
efforts afin de procurer aux 
enfants des logiciels d la fois 
p^dagogiques et ludiques. 
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LOGICIELS D'EVEIL 




Je calorie 

Celogiciel decoloriageconcer- 
ne les enfants^ parti rdetrois 
ans, Dix-huit dessins sort 
proposes a I'enfant pour qu'il 
les colorie, partie par part ie,& 



Sac a dos 

Sac a dos contient cinq logi- 
ciels d'eveil pour les enfants 
de trois a huit ans ; 



ne palette 
§finissable. 
acheve, or 

les couleu 



de cou- 
Unefois 
peut en 
rs. puis 



- L'ABC des petits permet 



Je decouvre les chiffres 
Bt les lettres 

Destine aux enfants de qua- 
tre a sept ans, ce logictel 
familiarise I'enfant avec les 
gymboles de lecrilure et du 
calcul : 



correspondantau nombred'ob- 
jets visualises, et vice versa ; 
— Je decouvre les lettres per- 
met quant a lui I'apprentissa- 
ge des lettres de I'alphabet et 
I'ecriture de quelques mots 



. Carraz 



■ uels. 
Editeur 




ges , 



- L'Intrus aide I'enfant k de- 
velopper son esprit logique 
en cherchant Tintrus parmi 
diverses series d'objets : 
— dans Labyrinthes. a travers 
les allees d'un labyrinths, I'en- 
fant aide le chien a regagner 
sa niche, le poisson son bocal, 
stc. 



— Memorise developpe le 
sens de I'observation et la 
m^moire de I'enfant. Celui-ci 
doit reafficher S leur place 
initiale des objets qui dispa- 
raissent au bout de quelques 
secondes. 

La disquette est livrSe dans 
un ravissant petit sac a dos. 

Editeur : Carraz 



LOGICIELS 

STIMULANT LA CREATIVITE 

DES ENFANTS 



proposes k I'ecran ou qu'ii 
aura choisis. 

Pour aller plus loin, d'autres 
sequences favorisent I'expres- 
sion ecrite en proposant ^ 
I'enfant "d'habiller" ses per- 
sonnages par des adjectifs 
qualificatifs ou de completer 
la description des situations. 



Once upon a time 

Once upon a time est en fait 
la version anglaise de "II 6tait 
Line fois", II permet S I'enfant 
d'assimiler la syntaxe el le 




Le Temps d'une 
histoire 

Le ou les 6l^ves parcourent 
un jeu de I'oie dont chaque 
case represente un element 
symbolique isource/naissance. 
mer/mere, 6t0tle/guide,., Lors- 
que I'enfant arrive sur une 
case, il doit rediger un texte 
ens'inspirantde I'idee- force 




Le choix des personnages ou 
des situations n'est pas le 
fruit du hasard. II reprend les 
archetypes propres S tout 
parcours initiatique, i'enfant 
s'identifiant consciemment ou 
non au h^ros. 

Editeur : Carraz 

Prix : 190 F 



vocabulaire de la langue an- 
glaisetouten creantson pro- 
pre conte. 
Editeur : Carraz 



LOGICIELS PLUS SCOLAIRES 



SLtggeree par le symbole. S'il 
est en panne d'inspiration. il 
peuttoutefois int^grer un des 
nombreuxtextes d'auteurs pre- 
sents sur la disquette, AinsJ. 
de case en case, va se consirui- 
re un conte profondement 
original et unique, celui de 
I'enfant. 

Editeur : Carraz 

Prix: 250 F 



// 4tait une fois 

Ce logiciel se propose de 
faire ecrire k chaque enfant 
son propre conte en lui of- 
frantunetrameconformeala 
structure traditionnelledu conte 
merveilleux, Apres une situa- 
tion initiale determinde, I'en- 
fant compose lui-meme cha- 
que partie i partir d'un per- 
Eonnage et d'une situation 



Educ primaire 

Pour les enfants de six ^ dix 
ans, trois programmes sont 
proposes : 

— Gloutab est un entraine- 
ment aux tables de multipli- 
cation. Si I'enfant ne travaille 
pas assez vite. des gloutons 
mangent I'ecran au fur et a 
mesure de I'ecoulement du 
temps ; 

— Opera exerce I'enfant aux 
quatreoperations. Operadis- 
pose egalement d'un mode 
permettant de s'entrainer au 
calcul mental : 

— Zupple est un puzzle, Plu- 



Rody et Mastico 

Mors categoric, Rody et Mas- 
tico est un tout nouveau type 
de logiciel pour enfant. Al- 
liant ^veil. aventure, voix di- 
gitalisees, musique et cou- 
leurs, cette realisation est un 
exemple a suivre. 




sieurs dessins et niveaux de 
difficultes sont proposes, Ce 
programme permet a I'enfant 
de s'entrainer a la visualisa- 
tion et a la memorisation. 

Editeur : Micro G 

Prix : 220 F 



La machine a chewing-gums 
du professeur Gobino est en 
panne, L'etoilemulticolorequi 
lafaitfonctionner a ete volee 
par le roi des tenebres qui 
veut d^Iruire les couleu rs du 
monde. Aide du robot Masti- 
co, Rody part done a la re-- 
cherche de la fameuse etoile 
multicolore. 





C'est alors que commence 
une belle aventure tout en 
couleuf.AI'aJdedesonsdigi- 
talises, Mastico pose diver- 
ses questions a son compa- 
gnon de jeu qui mettent en 
ceuvre la reflexion de I'enfant. 
Une serie de trames et une 
palette de couleurs initient 
I'enfant au coloriagedes multi- 
ples dessjns illustrant cette 
aventure. Les graphismes peu- 



vent eire sauvegardes sur 
disquelte et reproduits sur 
imprjmante. 

Agr^mente d'une musique 
joyeuse, et de dessJns naifs et 
sympattiiques, Rody el Mas- 
tico captivera sans mal I'at- 
tention des jeunes enfants. 

Age conseJII6 : quatre 

a six ans 

Editeur : Lankhor 

Prix: 175 F 




Cos deux logjciels destines 
aux enfants a partir de sept 
ans sent consacres — comme 
leurs noms I'indiquent — a 
I'apprentissage des tables d'ad- 
dition et de multiplication, 
Pour Je multiplie. c'est un 



petit smge que I'enfant mani- 
pule pour donner la bonne 
reponse. ef un petit lapin 
pour J'ddditionne. Ces ani- 
mations rendent la revision 
des tables plus attrayante. 
Plusieurs niveaux de jeu per- 
mettenta I'enfant une assimi- 
lation progressive. 

Editeur : Carraz 

Prix: n.c. 




Francais 

CM1 - CM2 • 6^ 

Destine aux Aleves des cours 
moyens et de 6e, ce logiciel 
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integre et fait integrer le 
principales regies de gram 
maire et d'orthographe. II es 
divise en trois modules : 



— DictSe pour tester vos ta- 
lents parmi unctioixdevingt 
et une dictees ; 

— Conjugaison. ^ travers un" 
voyage dans les temps — 
present et imparfait de I'indi- 
catif, pass6 simple, futur, passe 
compost, plus-que-parfait. 
passe et futur anterieurs. condi- 
tionnel et subjonqtif present 



et enfin subjonctif pass6 — 
vous entrainent a la conju- 
gaison : 

— enfin, Participe passe de- 
monte le mecanisme d'ac- 
cord du participe passe et 
aide I'enfant S en acquerir la 
maitrise. 

Editeur : Micro C 

Prix : 220 F 



La Folle lecture 
de Don Quichotte 

Destine aux enfants du ni- 
veau CM2 ou 6^, ce logiciel 
fait decouvrir une ceuvre lit- 
teraire a I'eleve. en le guidant 
dans sa lecture de fagon a ce 
qu'il saisisse bien le sens de 
I'histoire. Chaque chapitre est 



suivi d'une serie de questions 
afin de tester la memoire, la 
logique et la bonne compre- 
hension du texte. L'enfant 
peut egalement tester sa vi- 
tesse de lecture et la compa- 
rer avec un tableau devitesse 
moyenne de lecture de diver- 
ses tranches d'age. 

Editeur : Coktel Vision 

Prix : 220 F 




Ce logiciel est destine aux 
eleves de CE2, CM et 6^. II 
aborde dix-neuf regies fon- 



damentales de I'orthographe 
a travers plus de 1 000 exer- 
Gices. 

Editeur : Micro C 

Prix: 220 F 





Maths CM 

Destine aux eleves de cours 
moyen, ce logiciel aide I'en- 
fant a effectuer des opera- 
tions courantes sur les nom- 
bres entiers. a calculer des 
fractions et des pourcenta- 



ges. II le familiarise egale- 
ment avec des notions de 
geom^tfie [aire, volume. p6- 
rimetre). de symetrie et de 
suites proportionnelles. 

Editeur : Micro C 

Prix : 240 F 



DEIA6'^AU'ffiOISIEME 



Pour Fenseignement secon- 
daire, certaines mati&res tel 
les que math^matiques, fran 
pais et anglais sont bien pour 
vues en logiciels educatifs. 
Malheureusement, nous de^ 
vons constater un grand vide 

Maths 6 

Destine aux eleves de 6^, ce 
logiciel traite a travers de 
nombreux exercices de la totaliti 
du programme de cette classe. 
II est divise en six parties : 
— les quatre operations : 
somme. difference, produit, 
rapport : 



quant h I'histoire, la physique, 
la chimie, et la plupart des 
langues Strangferes. Un vide 
que les ^diteurs s'emploie- 
ront certainement S combler 
rapidement... 



— calcul sur les fractions ; 

— calcuis d'aires ; 

— pourcentages : 

— sym^tries orthogonales ; 

— sommes et differences dans 





Destine aux 6« et 5=, ce logiciel 
6ducatif d'anglais vous fait 
vivre quatre aventures d' Alice 
au pays des merveilles. Cha- 
que episode est suivi de ques- 
tions concernant letexte, d'exer- 



cices grammaticaux ainsi que 
d'un petitjeu. Un dictionnaire 
vous permet de verifier le 
sens des mots inconnus. Les 
textes peuvent etre ecout^s 
grace a la cassette audio 
fournie avec le logiciel. 

Editeur : Coktel Vision 

Prix : 220 F 




Visa pour Hyde Park 



Ce logiciel congu pour les 
eleves de 6= et pour toute 
personne debutant dans la 
langue de Shakespeare vous 
invite par le biais d'une aven- 
ture h Londres S une acquisi- 
tion progressive de I'anglais. 
Vous etes perdu dans Lon- 
dres sans connaitre un mot 
(ou presque). Commentvous 
faire comprendre du petit Kelly 
qui ne demande qu'a vous 



Ballade outre-Rhin 

Destine aux ^l^ves de 6^, Ba- 
lade outre-Rhin est en fait la 
version allemande de Balade 
au pays de Big Ben. Ce logi- 
ciel permet a travers les aven- 
tures d' Alice au pays des 



aider ? Petit S petit vous ap- 
prenez S vous exprimer, ^ 
formuler des expressions et 
les phrases les plus simples. 
De loute fagon, cela vous est 
indispensable, car il faut bien 
vous diriger„demander votre 
chemin. prendre les moyens 
de transports n^cessaires a 
votre retour... Une cassette 
audio accompagne ce logi- 
ciel, ce qui voys permet de 
per- fectionner votre accent. 

Editeur : Coktel Vision 

Prix: 220 F 



mert'e/Wesd'integreret de re- 
viser les points de gram maire 
fondamentaux d'une premie- 
re annee d'allemand. Une cas- 
sette audio des textes est 
egalement fournie. 

Editeur : Coktel vision 

Prix : 220 F 
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A La Decouverte 
de la vie 

Destine aux eleves de 6^ et 
5^, ce logiciel de sciences 
naturelles traite de la vie anJ- 
male et v^getale. Gr§ce a un 
voyage a travers les merveil- 
les de la nature, I'eleve va 
d^couvrir : 

— lesanimauxde laferme (la 
vache et sa digestion, la poule 
et son ceuf.,.l ; 



Cr4eretjouer 

avec les mathematiques 

Ce logiciel est reserve a tous 
S partir du niveau 5^, La dis- 
quette se compose de sep' 
rubriques ■ Rotations, Svm- 
trans, Transcubes, Ravages, 
Echiquier, Anamorphoses et 



— la foret. en abordant la 
notion de photosynthese et 
de chains alimentaire, lesfou- 
geres et les champignons : 

— les animaux du jardin (ver 
de terre, escargot], mais aussi 
le mystere de la transforma- 
tion de la fleur en fruit : 

— et enfin la mer avec les 
algues. les crabes, les mou- 
les.,. 



parcourir r^chiquier sans re- 
passer par une case d6ja oc- 
cup^e , 

— Anamorphose cylindrique 
consiste ^ ddcouvrir la defor- 
mation d'une image dans un 
cylindre reflechissant, puis 
de faire le travail inverse : 

— Spheres : disposant d'un 
r^seaude spheres relives deux 
S deux par une fleche. vous 
devez colorier toutes les sphe- 



La Bosse des maths 

Ce logiciel est destine aux 
616ves de 5^. "Jo ,. le droma- 
daire a perdu sa bosse des 
maths. .". Serez-vous assez 
fort pour raider a la retrou- 
ver ? Pour vous, un savant 
voyage commence a travers 
trois grandes regions, la 
Contr^e Num^rique, J'Ocean 
de la G^ometrie et la Cite des 
Donnees. Danschacuned'el- 
les vous rencontrerez son 
maitre i bosser. Greepeace la 
baleine a bosse, Sylvester 
Cartonne le pigeon bosseur 
et kid Cat le chat boss6, que 



Spheres. 

— Rotations. Symirans. -et 
Transcube familiarisenl avec 
les notions de valeurs d'an- 
gles, de translations et de 
sym^tries dans le plan et 
dans I'espace. 

— Ravages . creez des pava- 
ges dans le plan a I'aide de 




diverses figures geometriq 



telli 

hexagones 
cullers. U 
nagevou; 
votre travai 
des effets 
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et triangles p 
e option de c 
aide a agreme 
obtenir i 
ssez surprenar 



— Echiquier': en respeclant 
les regies du jeu d'echecs, 
vous devez placer huit tours 
sur un echiquier, sans qu'el- 
les puissent se prendre, puis 
huit reines. Ensuite, a I'aide 
d'un cavalier, vous devrez 



res en utilisant un minimum 
de couleurs et en sachant 
que deux spheres jointes ne 
peuvent avoir la m^me cou- 
leur Compromis entre lejeu 
et I'etude des mathematiques. 
ce programme permet aux 
plus recalcitrants d'appren- 
dre cette matiere difficile. 
Editeur : , . . . Pilat Informatique 
Educative 



Prix 



vous devrez affronter dans 
divers exercices de mathe- 
matiques qu'ils vous propo- 
seront. 

Calculsdecimaux, calculsre- 
latifs, calculs sur les frac- 
tions, figures planes, syme- 
tries, cubes, aires et volumes 
composent les divers chapi- 
tres de ce programme Agr6- 
mente de dessins multicolo- 
res, d'un theme original et de 
beaucoup d'humour. La Bosse 
(/esmal/isestactuellement le 
logiciel de mathematiques le 
plus vivant, 
Editeur : Coktel Vision 




Enigme ^ Oxford 

Ce logiciel educatif d'anglais 
destine aux eleves des clas- 
sesde 4^, 3« et seconde vous 
propose de vivre une aventu- 

re originate en compagniede 
Jonathan, un^tudiant en bio- 
logie d'Oxford, Ce dernier 
n'est pas seulement passion- 



nepar labiologiemaisegale- 
mentparl'histolre. II a decide 
d'ecrire une these sur le livre 
de bord du fameux Capitaine 
Cook, et se lance h corps 
perdu dans une enquetecap- 
tivante. 

Cette aventure est composee 
de quatre episodes. Chacun 
d'eux est suivi de questions 
sur la comprehension de I'his- 



toire. d'exercices grammati- 
caux et enfin d'une grille de 
mots croises. Une cassette 
aud io est fournie avec le logi- 
ciel, ce qui permet d'ecouter 



Objectif monde 2 



Ce logiciel de geographic est 
destine aux eleves des classes 
de 5^. Invitation au voyage a 
travers le monde, Objectif Monde 
2, vous invite h visiter trois 
grands continents : I'Afrique, 
r Asie et I'Amerique latine. 
Transforme en homme d'af- 
faires, vous allez decouvrir 
les divers types de v^g^la- 



A La Decouverte 
de I 'Homme 

Ce logiciel de sciences natu- 
relles est destine aux eleves 
de 4^ et 3=. II traite de la 
biologie et de la physiologie 
humaine en etudiant les rap- 
ports entre I'homme et le mi- 
lieu exterieur. II est compose 
de quatre parties : activites 
motrices. sensorielles et c6- 
rebrales ianatomieetcytolo- 



simultanement le texte en le 
lisant et de verifier sa pro- 
nonciation. 

Editeur : Coktel Vision 

Prix : 220 F 



tion, les productions agrico- 
les propres ^ chaque pays 
ainsi que les variations clima- 
tiques. Vous serez guide par 
un personnage qui vous as- 
sistera dans votre voyage et 
vous posera diverses ques- 
tions. Un rappel du pass6 de 
chaque etat vous permettra 
de mieux appr^hender cha- 
que pays. 

Editeur : Coktel Vision 

Prix: 220 F 



gie des mecanismes de trans- 
mission de la vie ; alimenta- 
tion, digestion, respiration et 
circulation sanguine ; micro- 
bes, bacteries et virus. De 
plus, des notions de base 
d'hygiene et de diet^tique 
vous sont proposees, Vous 
pouvez meme tester votre 
forme en r^pondant S un 
quest ionnai re sur voshabitu- 
des d'hygiene de vie. 

Editeur : Coktel Vision 

Prix : 220 F 



differentes regions de France 
et Ton vous interroge sur les 
institutions rSgionales. 
La deuxieme partie traite de 
la France urbaine. Vous devez 
placer les viJIes, les classer 
par ordre croissant de popu- 
lation, et d^finir le taux d'ur- 
banisation de chaque region. 
La troisieme partie porte sur 
la France mdustrietle. II s'agit 



Maths 3 

Destine aux eleves des clas- 
ses de 3^, ce logiciel traite les 
huit "options suivantes : 

— placer un point sur I'ecran 
(familiarise I'eleve ave I'utili- 
sation des coordonnees, des 
graphiques) : 

— ecriture d'une fraction : 

— constructions de vecteurs ; 

— calculs sur la droite. 

— regionnement du plan, 

— systemes des deux equa- 
tions lineaires . 

— calculs sur les racines car- 
rees ; 

— Bt enfin trigonom6trie. 




Objectif France 

Ce logiciel de geographie 
destini aux 4^ et 3^ propose 
diverses series d'exercices pour 



aider S 

France. I 

parties, 

Dans la premiere partie. i 

vous demande de situer I 



de situer les differents cen- 
tres industriels, d'indiquer les 
differents secteurs d'activi- 
t6s, etc. 

La derniere partie quant a elle 
s'occupe de la France agrico- 
le, des types de culture par 
region etde la place de I'agn- 
culture frangaise dans la GEE. 

Editeur : Coktel Vision 

Prix : 220 F 

Editeur : Micro C 

Prix : 220 F 





G4om6trie plane 

Ce logiciel est conseille a 
partir de la A". Sur la disquet- 
le, vous trouverez deux pro- 
grammes ■ Dessin g4om6tn- 
que et Transformations dans 
le plan. 

Dessin geometrique est un 
utilitaire de geometrie per- 
mettant de tracer des points, 
des droites et des cercles et 
mettant par consequent en 
ceuvre les notions essentiel- 
les acquisss en construction 
geometrique. Une fonction 
"Repete" permet de tra iter les 
problemesde lieuxgeometri- 



ques. Dans la version 2.1, 
I'utilisateur peut creer ses 
menus de construction. 
Grace au programme Trans- 
formations, vous pouvez mieux 
apprehender les notions de 
translation, homothetie, ro- 
tation, symetries centrale et 
axiale, similitude, affinite or- 
thogonaleet inversion, a par- 
tir de quelques figures geo- 
m^tnques simples. Cette dis- 
quette autorise I'impression 
de figures sur traceur HP et 
Sharp, 
Editeur ■ . . . . Pilat Informatique 



Prix 



EducE 






Objectif Europe 



Destine aux sieves des clas- 
ses de 4^ et 3^ ce logiciel 
fonde sur le meme principe 
qu' Objectif Francs se propo- 
se deles aider a mieuxconnai- 
tre et k comprendre I'Europe. 
II est compose de quatre par- 
ties. 

La premiere partie porte sur 
la connaissance de I'Europe 
g^ographique. Vous devez 
situer lespaysetleurscapita- 
les. puis classer les cinq pre- 
miers par superficie, popula- 



tion, urbanisation et PNB (pro- 
duit national brut). 
Au cours de la deuxjeme par- 
tie, on s'intdresse aux diver- 
ses organisations europeen- 
nes — CEE. COMECON... — 
ainsi qu'au role des institu- 
tions : Conseii des ministres. 
Parlement europ^en. Commis- 
sion europeenne. 
La troisi^me partie porte sur 
la connaissance de I'Europe 
agricole. 

Enfin, la derniere partie est 
axee sur I'Europe industriel- 
le, 

Editeur ; Coktel Vision 

Prix ; 220 F 




Maths 5-4 

Ce logiciel est une compila- 
tion des programmes des clas- 
ses de 5^ et de 4^. 
Le programme debase compo- 
sedesixchapitres :multiples 
et diviseurs d'un entier, nom- 
bres premiers, puissance d'un 
entier naturel, PGCD et PPCIVl, 
decomposition d'un entier na- 
ture! el calcul aigebnque, 
Le programme de45sedivise 
en cinq cliapitres : simplifi- 



cation des fractions, opera- 
tions sur les fractions, cock- 
tails de fractions, Equations 
et inequations dans R, 
Divers exercices d'alg^bre sont 
proposes ainsi qu'un rappel 
de cours pour chaque chapi- 
tre abordant clairement les 
diverses noti'ons que vous 
rencontrerez au cours de vos 



LOGICIEL CREATIF POUR LES DIX 
A OUINZE ANS 



Roman policier 



Calqu^ sur le principe de I! 
etait une fois. ce logiciel per- 

met ^ I'enfant d'ecrire un 



fiateur L'enfant decide de 
rintngue, du nom des per- 
sonnages. tout au long de 
I'enquete. II peut ensuite re- 
travailier le texts et y ajouter 
des elements. 
Editeur : Carraz 




DE LA TROISIEME A U TERMINAIE 



Micro bac 
math^matiques Cet E 

Destine aux Aleves des sec- 
tions C et E, six grandes par- 
ties y sont abord^es ; nom- 
bres complexes ; suites - li- 



mites - gen^ralites sur les 
fonctions ; fonctions logarith- 
mes St exponentielles ; cal- 
cul integral ; activit^s g6o- 
metnques dans le plan ; c5ni- 
ques et courbes param^tr^es, 

Editeur : Coktel Vision 

Prix 225 F 



Editeur 



.Mic 





de votre travail. Une option 
de sauvegarde est disponible 
pour sauver une construc- 
tion en cours. Englobant qua- 
tre ann^es de cours, G6om6- 



Maths 2 

Destm^ aux eleves de secon 
de. il se compose de deux 
disqustles La premiere traite 
des fonctions du niveau se 
conde ainsi que de I'homo- 
thetie dans Is plan et de son 



interpretation graphique La 
seconds aborde les syst^mes 
lineaires a deux equations et 
deux inconnues les inequa- 
tions affines, les calculs dans 
H et la droite dans le plan 

Editeur Micro C 

Prix; 240 F 




G^ometrie 

D^die a tous les eleves. de la 
troisiemealaterminale, Geo- 
metrie vous propose une rs- 
vision de vos cours de geo- 
metrie plane, transformations 
dans le plan etde geometric 
dans I'espace. Les difficultes 
sont progressives et agre- 
mentees ds demonstrations 



trie rafraichit vos connais- 
sances en vous preparant 
aux examens. 

Editeur : Micro C 

Prix : 220 F 




Micro bac 
mathematiques D 

Destine aux eleves des sec- 
tions D, il est divis^ en cinq 
grands chapitres : nombres 
complexes ; suites - limites - 



Micro bac frangais 

Ce logiciel offre aux eleves 
preparant le bac de framjais 
une etude approfondie des 
CBUvres litteraires des XIX^ et 
XX^ si^cles. Ces dernieres 



ilites sur les fonctions ; 
fonctions logarithmes et ex- 
ponentielles : calcul integral ; 
denombrement st probabili- 



sonl abordees sous divers 
angles : biographis. style et 
themss, perspective litterai- 
re, production contemporai- 
ne. Chaque ceuvre est repla- 
ces dans son contexte hjsto- 
rique, sociologiqueetideolo- 



et d'exemples. Vous d^mar- 
rersz sur dss notions simples 
tels qus le point, la droite. Is 
triangle, le cercle, le triangle 
inscrit, etc. 

Sous cliaqus construction geo- 
metrique vous est reserve un 
espace pour y incorporervos 
commentaires et mentionner 
Iss definitions st theorsmes 
quevousrencontrezau cours 
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gjque. Grace a une progres- 
sion ngoureuse dans I'explj- 
cation, les mecanismes io- 
gistiques et styiistiques 



du 



Ce logiciel est destine a tout 
eieve amen^ S repr^senter et 
a etudier une fonction dti 
plan. II permetde tracer toute 
fonction du plan (num^rique 



texte sont peu a peu appre- 
hend^s. 

Editeur : Coktei Vision 

Prix : 225 F 



polaire et parametree). 11 aide 
egalement a etudier la piu- 
part des Equations numen- 
ques et a verifier la valeur de 
toute integrale definie sur 
une fonction numerique. 

Editeur : Micro C 

Prix : 240 F 



tailiee du texte permet d'abor- 
dar ['analyse des regist res se- 
mantiques, des images, des 
precedes styiistiques et des 




Micro bac anglais 

OestinS aux eleves pr6parant 
leur baccalaureat, ce logiciel 
fait decouvrir I'Am^rique a tra- 
. vers I'histoire des Indiens. des 






>■ HA HM* aMt aa an aM H« (tin M MMt. 



rythmes qui sous-tendent le 
recit. 

Editeur ; Coktei vision 

Prix : 225 F 




Micro bac 
mathSmatiques B 

Destine aux eleves de section 
B, ce logiciel est divise en 
cinq grandes parties : suites 
-limitss - generalites sur les 



fonctions ; fonctions logarith- 
mes et exponentielles ; cal- 
cul integral : denombrement 
et probabilites ; statistiques 

Editeur : Coktei Vision 

Prix ; 225 F 



Noirs et des Hispaniques, Ceci 
sous la forme de documents 
varies tels que romans, lettres. 
articles de presse, biographies, 
chansons, etc. Au-dela de la 
comprehension, I'etude de- 




Challenge 

Sous le couvert d'un jeu. 
Challenge est une excellente 
initiation S la gestion d'entre- 
prise pour les 1 eres et termi- 
nales B et G. 

Chef d'entreprisesurun mar- 
che concurrentiel, le joueur 
est confronte a la r^alite du 



monde passionnant des af- 
faires. 11 tented'augmentersa 
part du marche et ses profits 
a travers une serie de deci- 
sions. II doit S la fois maitriser 
ses couts de production, ses 
■prix de vente, ses ressources 
financieres. calculer le plus 
juste endettement, son bud- 



get marketing, mais aussi jouer avec les cotations bour- 

connaitre et analyser ses bi- sieres, etc. 

lans et comptes de resultats, Editeur : Coktei Vision 

le marche, les concurrents, Prix : n.c. 



EDUaTIBPOURTOUS 



On ne salt jamais tout. De 
nombreuses impasses sont 
faites en cours de scolarite, et 
il arrive un moment ou Ton 
apprendvraimentpourleplai- 

Vie et mort 
des dinosaures 

Paleontologue pour I'occa- 
sion, vous allez soutenir une 
these sur la vie et i'extinction 
dss dinosaures. Apres avoir 
consulte diverses cartes du 
monde pour choisir le lieu 
des fouilles que vous entre- 
prendrez, vous vous mettez 
en route, non sans vous §tre 
muni des outils necessaires. 
Au terme de votre long voya- 
ge, les recherches commen- 
cent 

Apres avoir deniche les fossi - 
les de dinosaures, vous devez 
les identifier et les expedier 
au laboratoire concerne [g^o- 
logie, pal^ontologie ou chi- 



sir, se sp^cialisant dans un 
domaine ou touchant un peu 
^ lout. Pour cela, il n'y a pas 
d'age... 



mie|. L'analyse terminee, le 
laboratoire vous retourne le 
dossier d'examen du fossile, 
dont les resultats vous aide- 
ront a soutenir votre these. Le 
jour fatidique arrive, vous 
devez repondre aux ques- 
tions d'un jury compose de 
trois paleontologues. Si Tis- 
sue dececontrole est favora 
ble, vousserez homme" Doc 
teur en Paleontologie", 
Dote de superbes graphis- 
mes et d'un theme captivant. 
Vie et mart des dinosaures a 
eteTiltd'or 1986 du meilleur 
logiciel educatif. II est conseil- 
le entre dix et C]uinze ans, 
mais interessant a tout §ge. 

Editeur : Carraz 

Prix : 250 F 




Au Nom de I'hermine 



ture, il vous emmene au Moyen 
Age afin d'en decouvrir le 
Au Nom de I'hermine est le mode de vie, le langage, etc. 
premier "historiciel" sur ST. Votre seigneur a decided as- 
Souslecouvertd'unjeud'aven- sieger le chateau voisin. Le 



maitre des lieux s'etant ab- Vous pouvez dialoguer avec 



sente, vous en profitez pour 


de nombreux personnages 


vous y infiltrer et glaner tous 


afin d'obtenir des informa- 


les renseignements preala- 


tions interessantes mais sur- 


bles 3 I'etablissement d un 


tout de mieux connaitre le 


siege :ef{ectifdelagarnison. 


mode de vie de cette epo- 


hauteur el epaisseur des murs, 


que. 


temps pendant lequel le cha- 


Age conseille ;. . . pour tous 


teau peut soutenir un siege. 


Editeur : Coktei Vision 








Le Sida et nous 

Ce logiciel a pour butd'infor- 
mer le public sur le Sida et 
sur son developpement, Vous 
etes charg^ d'enqueter pour 
enrayer I'lpidemie d'une ma- 
ladie jusqu'alors inconnue. 
Grace S un scrolling multidi- 
rectionnel, vous circulez a 
travers les rues de la ville ou 
vous interrogez divers per- 
sonnages sur cette maladie 



A part quelques exceptions, 
les logiciels ^ducatifs souf- 
frent d'une certaine austerite 
dans leur presentation. II taut 
souhaiter qu'a I'avenir les 
concepteurs accorderont une 
place de meme importance k 
I'aspectattractif de leurspro- 
duits (animation, couleur, mu- 



Ce jeu d'aventure a 6t6 congu 
a I'aide de I'institut Pasteur et 
toutes les informations ont 
et6 verifjees par des scientifi- 
ques, II est a signaler que 
tous les gains de ce logiciel 
iront a I'Association pour la 
recherche sur le Sida. 
Age conseille :.. . pour tous 

Editeur ; Carraz 

Prix; 200 F 



sique, etc.) qu'au role Educa- 
tif. Difficile mais possible. La 
Basse des maths est la pour 
nous le rappeler. Enseigne- 
ment nesignifiantpastristes- 
se, pour le bien de tous. ten- 
tons d'6duquer dans la joie. 



Ghislaine Geneslay 



■ Godefroy 69006 Lyon. 



Carraz Editions — 20bfs, 

T61. : (16) 78 94 10 31. 

Coktei Vision — 25, rue Michelet 92100 Boulogne- Bil- 

lancourt. Tel : (1) 46 04 70 85. 

GlELankhor — 2,ruedel3GareMillemont78940 La Queue- 

Lez-Yvelynes. Tel. [1)34864591 

Micro C — 3 bd de Beaumont 35000 Rennes. 

Tel. : (16) 99 31 7641. ,.,,^n 

Pilat Informatique Educative — Saint Appolinard 424 1 Pe- 

lussin.Tel. : (16) 74 87 33 47. 



5, boulevard Voltaire 75011 PARIS 
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VOICI 18 RAISONS D'ACHETER VOTAE ST DANS NOTRE ESPACE ATARI 



l-CONSEILSDESIMON 



Simon a dtd nommS meilleLtr 
specialists ST par la socl^td 
ATARI France. Venez le 
rencontrer, il vous donnera 
toutes les Informations et les 
conseils dont vous avez besoin 
avant I'achat de votre 
ordinateur. 



Vtl • ACCESSOIRES 

10 disquettesde marque.. 99 F 

Boite de rangement 99 F 

Tapis pour souris 60 F 

Ru£anSMM804 79 F 

RubanStarNCIO 79 F 

Cable imprimante 150 F 

Cable p6rilel 150 F 

Souris 390 F 

Free Boot + pose 390 F 

Joystick Atari... 70 F 

InverseurcouleurHR 290 F 

Housse 90 F 



Xtil - REPRISES 



Pour tout achat 

dans la gamme Mega S\, 

nous reprenons 

au plut haul cours 

votre anden 520 ST/1040 ST. 



Sylvain, le maltre du fer k 
souder, est present tous les 
jours. Reparations, bidouilles, 
cablages, extentions un m^a, 
changement de drive, pose free 
boot, sont effectuds tres 
rapldement et garantls. 

Changemenl de drive simple 
face en double face : 
1000 F. 



ZZ rough 
ZZ-2-D 
■Spectrum 

■ Table traqante Roland 

■ Scaner Canon 

' DIgitallseur Reeditzer 
Digitaliseur Pro 87 



VIII - PRIX SUB U GAMME 520 ST ET 1040 ST 



S20 STF seul + 40 log. + 10 dlsquettes : iJ 49(1 F 

520 STF-^moritaur HRmaroc)¥Ofno+ 40 log.+ 10 disq 4 480 F 

SO STF+monite(jiiXHJ«(f 1425 ou 1224+ 40 log. -» 10 disq. 5 460 F 

1040 STF seul + 40 log. + 10 dlsquettes AM \ 



SI VMis trouvez moins cher, 

nouB nous alignons Invnedlatement 

+ UN CADEAU SURPRISE 



IX - NOUVEAUTES JEUX 



Shackled 210 F 

Gauntlet 2 210 F 

Beyond the Ice Palace, 195 F 

Fire and forget 210 F 

Thunder Cat 210 F 

Bermuda project 240 F 

Buggy boy 240 F 

Explora....! 350 F 

Donjeon Ivlaster 250 F 

Scenery disk Europe. ...230 F 



XIV - PROMOS DU MOIS 



XV - CADEAUX 



-StarLGIO 2390 F 

- 53) Sr + Imprimante 
+ t.texte. 



- 1040 ST H 
t.tBxte 



impnmante 



SH 205 disque du 

SUPER PROMO 



7290 F 

ATARI 



Pour tout achat d'un 
ordinateur, nous vous offrons 
40 loglciels : 
-Jeux 

- Uilitalres 

- Accessoires de bureau 

- Traltement de texts 

- Gestlon famiiiale 

- Cr^tion mifilcals 

- Creation artlsllque 

- et bjen d'autres 



Telephone: 41 38. 96. 31 



IV ■ NOUVEAUX UTIUT AIRES 



Gestock 

Spectrum 512 

Signum 2 

Basic GFA 3 

Time works (frangais) 

Le Comptable 

Venez voir nos 

demonstrations ! 



X- LOGIC lELS 
PROFESSIONNELS 



' Gestock 
■Comptafa(ltt6Mensoft 

■ Faduratlon Mensofl 

- Stock Mensoft 

- Pale Mensoft 
■ComptabJIltd Jaguar 

■ Solution 

■ Superisese professionnel 

- Publishing f^ner 
-Time Work (franqals) 

Formation assures I 



XVI . PAIEMENT 



Facilite de paiement sur 5 
mois sans aucun IntirSt 

- carte bleue 

- credit Cetelem 

- carts Aurora 

Remise maximum; 

- etudlants, enselgnants, 
comitds d'entreprlses, 
collectivity, groups. 

Tilephonez*nous I 



V - PERIPHERIQUES 

MonlteurX1425 2 490F 

MonlteurX1224 2 490F 

Drive SF 314 1 990 F 

Drive SH 205 4 990F 

Drive Kumana. 1 590 F 

MoniteurHR 124/125 1490F 

Digitaliseur. 1 750 F 

Modem 2 250F 

Drive Kumana 5.1/4 1 990 F 

Table traqante Roland..10 000 F 
Scaner Canon 12 000 F 



XI - PRIX SUR LA GAMME MEGA ST 

Mega Sr2 monocJifome + 40 log, + 10 disq 9 950 F 

Mega 512 coiJeur + 40 log. + 10 disq.. H 215 F 

Mega ST4 monochrome + 40 loo. + 10 disk .12 950. F 

Mega Sr4 coi^eur + 40 tog. + 10 dtM 14 215 F 

SLM 804 + nombreux programmes DP pour laser 

et diffSfertes fontes. 11 950 F 

Mega Sra laser. 20 950 F 

Mega Sr4 laser. , 23 950 F 

Solution PAO: Mega 4 + Disque dur + 
Imprimante laser -i- Time Works et Redacteur -f 

Formation 29 900 HT 

Pour tout achat sur la gamme Mega ST: 

- Formal ion 

- kislallation (f^ris et Region Parisienne) 

- Maintenance graturte sur site pendant \ an 

- Etude d'offre correspond i vos besolns 

- mellleur rapport qualit^-prix {prix Hors-Taxe) 



Toute marchandise chez vous 
en 24 H [service express 
Ducros), en fonctlon des stocks 
et dds reception de votre 
commande. 

Service correspondance, 

demander 

Sandra au 43 38 96 31. 



VI . IMPRIMAMTES 



Nous sommes Gpdciallsds en 
Imprlmantea, nous les avons toutes en 
stock et en d^onstration, vena; les 
compare!. Nos prIx eont Imbanables I 
-SM804- 

- Panasonic KX 

- Star LC10 
■VECP6 
-SLM 804 
-StarLCIOcouleur 
-Starre24-10 

- Sharp JX720 couleur 



XII -OCCASIONS 



Nous avons souvent en stock 
des ordlnateurs d'occasjon 
en parfalt 6tat: 

520STF4partirde 2100 F 

1040STFapaftlrde....3 400F 

Ce materiel 
est garanti un an : 
Tiliphonez-nous I 



XVIII - SERVICES ET PRIX 



Nous insistons sur le service. 
Tout client aura la meilleure 
information et le bon consell 
avant son achat. Ensulte, le 
client aura une assistance 
permanents, au magasin ou par 
tsl^hone de 10 a 19 h, du lundi 
au samedl. Quant h nos prix, 
lis sont les mieux etudies du 
march*. N* h6sitez plus, venez 
nous rendre visite et faltes la 
difference avec la concun^nce. 



L P ! 



HELP 



Yisite guidee au cceuT de 
Dungeon Master 



Ouf ! Vous avez suivecu au niveau trois et a tous ses 
monstres. Compare au niveau des aventuriers, le troisieme 
niveau est certainement le plus difficile. Commence 
maintenant pour vous une simple promenade de sante a 
travers les niveaux 4, 5 et 6. 



4, 5, 6... cueillir des clefe 



Nous vous livrons aujourd'hui 
les plans des niveaux 4. 5 et 6. 
Le plan du niveau six que Ton 
pLiblie a la suite des quatre et cinq ne 
vouR sera d'aucune utilite. la derniere 
clef permettantson ouverture se trouve 
du niveau onze... II n'est done la que 
pour le plaisir des yeux pour I'lnslant 
Niveau 4 

Cast quasiment au debut du niveau 
quatre que vous aurez loccasion d ou 
vrir, le passage secret numero sept du 
nrveau precedent (voir JS^n"! 2). A ce 
niveau quatre. la partie la plus ardue est 
pGut-Qlre la salle "Nord" dont le sol b 1 
[onche de irappea s'ouvrani ei se ler 
mam en fonction de vos deplacemento 
Apres qualques minutes de panique. 



Un 



24 



jubh 



3 p!a. 



du r 



Niveau 5 

La sallB au passage secret "40" esi \u 
sous-sol de la salle "Nord" pleme de 
jrappes du niveau quatre. Cela vous 
petmetira ainsi une orientation plus 
iacile Dans la salle aux enigmes du 
debui du niveau cinq la herse se levera 
des que vous aurez resolu trois de ces 
enigmes Neanmoins, en installant le 
quutrieme objet dans sa niche une 
cache secrete "5" s'ouvrira. 
Pour ouvnr le passage "1 9" il est obli- 
gatoire de gslar (boile magique) des 
monstres (squelettes en I'occurrence) 
sur la case "18" Pour le/este, vous 
devriez vous en sorlir sans problems. 

Niveau 6 

Le Firesialf, objet indispensable a la 
conclusion de I'aveniure. se trouve a ce 
niveau II n'esl accessible qu'une fois 
arrive au niveau onze. La route est 
encore longue ei vous teservera de 
nombreuses autres surprises (rai du 
niveau huit par exemple 1] ... 




^Boucher large" - 
^Fiolede poison 




-2- Murl 
-4 -Dei 



<fio 



demi-tour — 6 - 

■ - 7 - Gemme bleue - 8 - 

du passage secret 9 — 9 - 

10 - Fait acceder au 

I - Passage - 12 - 

asque — 14 -"Baton 

assage ouvert seule- 

16 - Collier ■■|llumi- 

nimum — 17 - Piece 

Appuyez sur les boutons fi, 



B, et C. dans eel ordre — 19 - Gemma 
d'Age — 20 - Dague — 21 - Cotte de 
maille (armure) et heaume — 22 - 
CommandeTouverturede la grille — 23 

- "Ekkhard Cross", gemme bleue et 
masse d'arme — 24 - Se teleporter 
sutvant les (leches — 25 - Commande 
la trappe 26 — 26 - Trappe vue prece- 
demment — 27- commande la trappe 
vue plus h&ut — 28 - Queue de lapin ei 
pi^ced'or — 29- Deuxflechettes — 30 

- Casque et gemme bleue — 31 - Fiole 
de poison. 

a - Miroir — b - Dard 




NIVEAU 5 

1 - Posez I'arc t;;5d| 

d'or— 3- Posez" 
Posez le miroir — 5 
Interrupteur de passage secret 
Baissez le levier et posez un objet d rs 
le rideau magn^tique — 8 - Clbf doi r 

— 9-Aopuyezdans Tordresui A B C t 
D pour ouvrir I'acces a (lOj — 11 
Introduire une piece d'or pour ouvrir 
(12) -- 12 - Clef de fer — 13 et 14 
Utilisez une clef de fer — 15 Ouvre le 
passage (1 6) — 16 - Ouvre le passage 
(17)-.'— 18 - Dalle ouvrant le na saje 
(19y. gelez-y des monstres — 20 pt 21 
Utihsez une clef de fer — 22 Boiis 
magique — 23 - Dalle fermant la p jrle 
precedente — 24 - Passez quand les. 
rideaux sont leves — 25 - clef massive 

— 26 - Utilisez la clei massive — 27 
Dalleinversedela(23l — 28 Jet^zune 
armedanslevide — 29-0inrplihi rse 
avec arme de jet — 30 - Objeti — 31 
Ouvre un passage secret'— 32 V°w 
Key" — 33 -Casque — 34 -Interrupteur 
de passage secret — 35 - "Vorpal BI3 
de" — 36 - Etoiles de Ninja — 37 
UtihsBz une clef de fer — 38 BoitaS 
magiques — 39et40-lnterruptpursdg 
passages secrets — 41 - Uui factice — 
42- Fioledepoison — 43ei44 EcranS 
teleporteurs — 45 - "VornaJ Bhdf — 
46 -, "Levier aciionnant 'A 48 
DaJterakogBafW (45) -49 -^i li^u 

"^^^^■* -"-Ou^clUK d I 




NIVEAU 6 








1 Deux pa 


rchen 


-.^s _ 2 - Uiilisezia 


clefde Ra 


niv 2) — 3 -Utilisez la clef 


de Ra (niv 


R)- 


4- Utilisez Ic 


clefde 




auni 


rau11-5- 


JnecJef 


Kurqu-ilr 


nr,eb(clef deturq 


joisede 




- fl 
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Le numero 13 est repute porter chance selon les uns, 
malheur selon les autres. Debarrassez-vous des ciei^es, jetez 
les Basques d'eau benite "made in Lourdes" et les gris-gris 
de tout poll. Nous ne sommes pas supersticieux a la 
redaction (Stephane, retire ta croix Vitafor..,), Apres tout, il 
ne s'^t que de la 12'^ edition du courrier des lecteurs ! 
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\probleme. ^ Aiban, Carguarannel 



Logjquement cspitaine, ce problems 
nest pas lie au TOS en ROM parceque 
Outrun et Obliterator ioncUonnent tres 
bien 3ur les vieux comme sur les nou- 
veaux modeles. Le probl^me semble 
doncplut6tvenirdulecteurdedJsquet- 
te. En general, Igs raisons de ce pheno- 
mene assez desagrSable se repartis- 
Sent en deux categories . 

— les probl^mes causes par des pro- 
grammes proteges utilisant des forma- 
lages bizarresou etendus (81. 82 voire 
83pistesaijli6ude80).Orilfautsavoir 
qu'Atari ne garan tit que 80 pistes, done 
SI vous avez la malchence de tomber 
sur un floppy unpeu "juste", il peuttres 
bien s'averer incapable de lire ces pis- 
tes supplementaires. La seule solution 
dans ce cas est que les editeurs cessenl 
definitivement d'emplover ce tvpe de 
protections ou qu'Atari, dans sa grande 
bonte, emploie de meilleures mecani- 
ques de drive {mais ga coute plus 
Cher) , 

— I'autre raison possible est le proble- 
mede Vitesse. La precision de la Vitesse 
de rotation est primordialeau bonfonc- 
tionnementd'un lecieur. Trop rapideou 
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trop lent, on ne recuperera que du caca 
[excusez I'expression, mais c'est bien le 
cas...). Heureusement, si vous 6tes 
aventureuxetquevotrelecteuresthors 
garantie on peut remedier a ce probleme 
llfautcommencerparvous procurer un ■ 
programme de reglage de vitesse (do- 
maine public ou commercial). Demon- 
tez votre drive, un petit potentiometre 
ajustable (souvent bloque par une goutte 
de cire) situ6 sur le circuit imprime du 
floppy par met deregler la Vitesse. Notez 
bien avec precision la position origina- 
ls de la vis pouryrevenirencasd'insuc- 
c^s. Lancez le programme de reglage, 
agissez sur le potentiometre millimetre 
par millimetre en essayant d'obtenirles 
valeurs les plus rapproch^es possibles 
entre les deux' series de chiffres. Es- 
sayez ensuite de lire les disquettes re- 
caicitrantesjusqu'acequ'elles passent. 
Verifiez egalement qu'une disquette de 
reference (original Atari par exemple) 
est loujours lisible, Apres quelques ta- 
tonnemenls, on arrive souvent a ame- 
liorer les choses. Des que vous obtenez 
un resultat honorable, metlez une gout- 
te de cire ou de uernis ^ ongles pour 
bloquer le reglage, puis remontez votre 
drive. Attention I la maxime : "le mieux 
est souvent I'ennemi du bien" s'appli- 
que tout e fait ^ce gen rede manceuvre, 
aussi evitsz d'y avoir recours si vos 
problemes sont d'origine douteuse ou 
peu frequents. 



'jai un pmbldme avec la machir 
run des membres de notre club i 
matique. Nos deux machmes ne : 
pas entierement -'compatibles entre t 
elles. Certains logiciels du commerce I 
marchent bien avec les deux machines l 
et d'autres pas. Ce probleme nest pas I 
nouveau me direz-vous. Cependantce} 



'ji m'Stonne c'est que tous ces logi- 

■els tournent bien sans exception sur 

ma machine et non sur !a slenne I Plus 

^tonnant encore, tous les programmes 

qu'on s'echange ne marchent pas du 

tout. C'est-a-dire : un programme fait 

sur sa machine ne tourne pas sur la 

lienne et vice versa. Apparemment 

'est le lecteur qui est en cause. Je ne 

rois pas que ce soit le fait qu'il ait un 

double face qui en est la cause car tous 

les autres membres I'ont aussi. Est-ce 

bien normal ? 

Autre probleme. j'ai une imprimante 
Citizen 1 20D et un traitement de texte 
Textomat ST. Pourriez-vous me dire 
comment configurer nmphmante et 
quel driver utiliser pour obtenir la NLO 
et lemode contour ^ 

E. Patsi, AiX'les-Bains 



Vos malheurs magnetiques se rappro- 
chent fortement de ceux experimentes 
par le lecteur precedent aussi reportez- 
vous a la reponse de]a donnee. 
Pour ce qui est de la configuration 
imprimante, il nous est difficile vu le 
nom brede types d iff ersntsd'impriman - 
tes et de traitements de texte de repon- 
dre au cas par cas, Quelques regies 
utiles peuvent nesnmoins etre d^ga- 
gees : 

— la configuration des "switchs" inter- 
nes a I'imprimanie doit etre en position 
IBM, evsntuellemerlt en EPSON : 

— les drivers d'imprimante (en tout cas 
pour FirstWord) sont souvent editables 
et vous n'avez alors qu'S ajouter ou a 
modifier les sequences de commandes 
requises grace aux renseignements du 
manuel de I'impnmante (prenez la peine 
de le lire, tout est dedans) : 

— autre solution possible, forcez I'lm- 
primante en mode NLQ a partir du 
panneau de commandes (LF puis ON- 
LINE pour la 120D). 



C'esf le mophytobaslicl qui vous 
parle. Intere'sse par la programmavon 
sans etre tres fort je trouve que vous 
melangez beaucoup les genres : GFA. 
C Assembleur. etc. L'approche est tres 
complexe I Plant dedies ST. ne pourriez- 
vous pas faire des articles d'initiation 
sur le Basic ST et le GPA a I'usage des 
debutants. Un lexique des termes infor- 
matiques utilises serait le bienvenu, 
surtout quand lis sont en anglais I Atari 
vend ses ST sans souci de ses clients 
doivent se debrouiller seuls. aucun 



U^^el n'est fourni avec les machines L 
■5eu/ un fascicule de 20 pages de mots | 
\r!serves accompagnait mon 1 040 tout I 
\neuf. pas drole Qa I . ■ ^c fI 

\Au fait, la disquette proposee a 4b tf 
dans le n^S est-elle encore disponi- 

Tprapos des bidouilles, je suls etonne I 
Qu'il faille bncoler autant une machine i 
si recente ! Sam Tramiel dit que I Atari I 
est un STandardiH Una jamais dus en I 
servir sinon il aurait change son Basic I 
conlre deux barils de Gfamigabasic .' I 
^ Y. Le Lous. Pegomas \ 



Nous nemelangeons pas les genres en 
programmaiion. le probleme vient du 
large eventaii de langages disponibles 
sur ST, etilfaut bien essayerde con ten- 
ter un maximum de personnes ! Rassurez- 
vous, nous essaierons de tenir compte 
de vos diuerses suggestions dans les 
numeros a venir. 

Quant a parler du ST Basic, c'est assez 
peu probable pour des raisons d^jS 
expos^es dans ces colonnes (langage 
assez bogge, lourd d'ulilisation, nette- 
ment moins puissant que le GFA,..,1. Je 
comprends ce que cela peut avoir de 
frustrant pour les personnes ne dispo- 
sant que de ce Basic, mais nous etions 
obliges de laire un choix. 
Vous pouvez reclamsr a votre reven- 
deur les manuels de I'ordinateur, lis 
sonttoujours livres avec la machine. 
Non, la fameuse disquette a 45 F n'est 
plus en vente, 

II n'yabiensur, aucun besoin de bnco- 
ler une machine "si recente" comme le 
ST. En version standard (le "standard" 
dont parle Tramiel concerne surtout la 
machine), I'Atari SToffre toutcequi est 
necessaire : interface disque, impri- 
mante, modem, disquedur, sortie Midi,,,, 
Les bidouilles sont un peu I'affaire des 
passionnesaventureuxqui veulenttirer 
toujours plus de leur materiel ou pallier 
certains petitsd^fautslet quelle machi- 



- Salul a vous I Oh. frSres et s^urs 
JoZeurs du dieu STFetde seshdeies I 
ROMs ' Vo/7a d'abord une ou deux peti 

OP "Atari Ster6odun°W. tntait, cesi 
Tm Vrop grave pour lefon«,o„™-™n I 
puisque les schemes soni bans. Lots 
aueA L parle de montage emeneur 
?om™n II s'agn d'UP montage type 

°a rMetrtment /as betes en eteetra- 
1%L euron, recfle d'elles-mej'J 
mais le pense surtout aux debutants 

A%lu7eTpour eaox go, .eulent sa| 
memeil'electronlnue. je vousreeom 



^^^i^^^dechaudemerM la revue ELEX Ipub 
clandestine! qui expllque tootes las 
Pases de rilectronlque au trarers de 
montages simples et done facites a 
comprendre. Malgre ce diSta:/, J a, of. 
fectua Is modlllcation stereo et ga mar- 
tonnerre de Zeus !en plus 

• Crac I changement de decor. Dans 
Road Runner void une astuce simple 
pour gagner des vies supplrimentaires. 
Tout d-abord vous devez arnver au ni- 
veau 2 Une fols que vous aurez perdu 
routes les vies restantes. recommenoez 
le leu Remarquez que le raccourci 
IshortcutI estipresentouvert.Laisisez- 
vous altraper one fols pat Vtl-Coi-ote. A 
present, chaquefoisquevousutiliserez 
la raccourci. une via suppternentaire 
vous sera accordee Par /as 68 pattas 
saetaes du GLU poe votre MMU sort 
sancum at votre disquette correcte- 

'Sn'aTuTa'imeli tous les utilisateurs 
de eUTTERs lie confirme il V •" ' 
■"'""'""""' """"^Tp Session. Ulle 



Pas d'accord ! Je ne crois pas que les' 
ROMSdu STsoient si adorablesque fa 
(quoique. peut-etre la nouvelle ver- 
sion). Merci des precisions que vous 
fournissez, n'oubliez pas que si vous 
detectez des erreurs dans les program- 
mes, articles, etc., vous etes cordiale- 
ment invites a nous en faire part. Je ne 
sals pas vraiment si nous pouvons pas- 
ser de la pub clandestine, mais pour 
cette fois... En tout cas, nous sommes 
ravis de constater que le ST declenche 
toujours autant de passion (c'est pres- 
que du fanatisme 1). 



Salut a tous ! Void mon probleme: 
j'ai achete le jeu Explora et, apres de 
longues parties, je suis arrive dans le 
futur Mais apres je suis bloque I 
HEEEELLPPP III Aidez- moi ! 
En attendant, voici quelques astuces . 
• Pour ouvrir le sarcophage. baissez 
les leviers 2-3-4-5. Pour ouvrir la porle 
du temple maya. il faut utiliser la bague 
que Ton place dans le trou. on attend 
13h et miracle I Cest ouvert I Ensuite 
I utilisez Tos et placez-le dans le trou 
non debrouillez'vous ! 
Pour tout problems en ce qui concerne 
la Prehistoire. I'Inde. rEgypte. ou le 
Mexique. contactez-moi (par lettre. le 
telephone qb coute cher) au tf, rue 
Pasteur 95 / 60 Montmonrency. Si vous 
pouvez m'aider pour la suite ecnvez- 
moi aussi. merci d'avance. 

P. Terdiman. Mantmoren 



cer, il nous a ordonne de publier cet 
appel d^sesp^r^ et maintenant il pre- 
voit I'arrivee d'une pluie de rSponses. 
Alors, gagnera ougagnerapas le voya- 
ge off ertau premierquiresoudral'enig- 
me d'Explora ? fcf. concours organise 
par Infomedia). 



Jem'interesse a ^utilisation d'EPROf^S 
sur le port cartouche du ST car je 
voudrais pouvoir m'installer un pack de 
programmes utilitaires residents, d o\ 
les questions qui vont suivre. A 
deja publie un essai de programmateur 
d'EPROMS (eprom burner) dans First ? 
Si QUI. dans quel numero ? Comptez- 
vous publier des articles sur ce sujet 
precis ? 

Allez encore une question : peuX-on 
depasser les 128 ko autorises pour le- 
port cartouche 7 

• iln'yapasque la bricole dans la vie, 
" ' e aussi jouer A Oids, done voila un 
'petit "help" a son sujet. En mode crea- 
tion de nouveaux planetoi'des. vous 
pouvez renforcer la force des aimants 
attracteurs ou repousseurs en super- 
posant autant de generateurs que ne- 
cessaires. 

Meme methode pour creer des tourel- 
les a tir rapide. Notez qu'alors chacun 
de vos tirs au but detruira une des 
tourelles. 

Aprds avoir refait le plein en carburant 
aux stations service, tirez en Fair avant 
de redecoller. Si le tuyau ressort de la 
pompe. cette demiere contient encore 
de /'essence, sinon elle est vide et vous 
pouvez toujours la detruire et gagner 
1 00 points par la meme occasion. 
Les teleporteurs projettent le valsseau 
vers le teleporteur le plus proche. 
utilisez-les a petite vitesse etie bouclier 
en action comme Qa vous eviterez pas 
mal de mauvaises surprises. 

F. Durand. Versailles] 
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II n'est pas dit que le grand dieu Help 
aura^te invoquden vain... Pour commen- 



Non, nous n'avons a ce jour publie 
aucun essai de programmateur d'Eproms. 
Qui, II est possible que nous publiions 
bientot quelque chose a ce sujet. 
II est assez facile de depasser la capaci- 
te des 128 ko alloues en commutant 
des eproms les unes a la place des 
autres (mSthode similaire a celle utili- 
s^e dans des machines lelles I'Acorn 
BBC ou I'Amstrad). Par contre, avec ce 
systeme, on ne pourra jamais avoir de 
programmes d'une seule pi^ce depas- 
sant 1 28 ko (mais on peut toujours- 
ruser en copiant le programme en plu- 
sieurs fois en memoire). 
Encore quelques mots pour vous rap- 
peler I'adresse ou vous devez envoyer 
votre courrier (ou tout ce que vous 
voudrez bien nous envoyer) : Courrier 
des lecteurs de First, Laser Presse — 
5-7, rue de I'Amiral Courbet, 94160 
Saint-Mande. 
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PRESENTATION 



RF 302R 
Un drive 720 ko economique 





De toutes les extensions destinees aux micro-ordinateurs de 
la gamme ST, le lecteur double-&ce est I'un des plus utiles. 
D'autant plus que les prix ont atteint demierement un 
niveau raisonnable. Qu'on en juge ; il y a cinq ans une unite 
de disquette normale "toumait" autour de 4 000 F. 



k. 



Wings decide de lancer sur le 
marche un lecteur compati- 
ble avec I'unite 720 ko Atari. 
Que vautle lecteur double-face RF 302R 
dont il s'agjt ? C'est la question lanci- 
nante qui nous torturait atrocement 
avant I'essai. Evidemment, etvous I'avez 
devine — nos lecteurs sont les plus 
intelligents de la planets—, la reponse* 
tout aussJ lancinante se trouve dans la 
suite du texts. 

L'objet se presente sous la forme d'un 
boitjer gns rectangulaJre aux dimen- 
sions — 28,5 X 104 X 202 mm — net- 
tement inf^fieures a celles des drives 
Atari SF314 et consorts. Ce boitier 
metallique contient une mecanique de 
lecteur ires recente puisqu'il s'agit d'un 
modele Citizen equips de moteurs a 
entralnement direct. 
Cette petite merveille de la technique 
niponne ne necessite de surcroit qu'une 
seule tension d'alimentation de -1-5 V. 
Notons egalemenl les ouies de ventila- 
tion sur ledessusdu boitier ainsi que le 
cable de liaison bus (80 cm) non de- 
montable cote lecteur de disque. L'ah- 
mentation s'effectue grace a un bloc 
secteur independant connecte au flop- 
py par une prise de type "jack". Un 
interfupteur place a I'arri&re du boitier 
permet de couper I'unite mais pas I'ali- 
mentation Icomme chez Atari), Bien 
entendu, la compatibilite est assuree 
avec toutes les machines ST (du 520 
aux Megas). 

Jetons un coup d'ceii rapide sur la 
mini-notice en anglais, le branchement 
est des plus simples, il faut juste 
connecter le drive sur la prise floppy 
(surprenant non...), brancher I'alimen- 
tation, tout ceci ordinateur eteint Apr^s 
un "boot" normal du systeme, introdui- 
sons une disquette vierge puisformatons- 
la. Premieres constatations : le meca- 
nismed'ejection disquette est t res doux 



el le silence de fonctionnement est 
plutotagreable, nettementmeilleurque 
sur certaines series de drives Atari. 
Seuls les clignotements de la petite 
"Led" rouge nous indiquent que le lec- 
teur est en plein travail. 
Apres de nombreuses tentatives avec 
les disquettes les plus diverses, il ne 
semble pas y avoir de probiemes de 
relecture par les drives d'origine Atari. 
De meme. lors de nos essais avec des 
formats exotiques. ce drive a supporte 
sans broncf-er des formatages avec 83 



materiel presente 


ndeniablement le 


meilleur rapport qualite/prix du mo- 


ment et comme tel 


merite loute voire 


attention. 


AngB Larliche 


Produit teste : 


lecteur de disquette 


double-face 




Imporiateur : . . 


Wings 


Temps d'acces piste 


3 ms 


Capacity formatee 


720 ko 






Technique de codag 


e MFM 




300 t/mn 


Pri>c 


1 399 F 




pistes et 1 secteurs par piste (830 ko) 
ce qui confirme la qualite de la partie 
mecanique — prudence tout de meme. 
n'utilisez pas de lelles disquettes pour 
stocker des donnees imporlantes 1 Dans 
I'ensemble le comportement du mate- 
riel parail done tout a fsit sain. 
La qualite correcte des composants de 
cette unite (boitier metallique, mecani- 
que de marque, . .) laisse esperer une 
bonne fiabitite, le maillon le plus faible 
etant certainement I'alimentation tou- 
jours relive au secteur. Heureusement. 
vu le prix extremement raisorinable, on 
peut permettre quelques concessions. 
Un,e chose est evidente en tout cas. ce 



Wings —57. rue de Charonni= 
Tel. : (1} 48 07 08 29 



' Nous n'avons pas I'outrecuidance (out on a 
eu peur '.} de pr^tendre d^tenir LA reponse s 
toutes les questions majeures. Aussi dirons- 
nous plurot disposer d'une des multiples 
rsponses possibles, lout en sachant perti- 
nemmeni que le tesleur a beau faire effort 
d'lmpartialHe. sa nature profonde est tou- 
jours impliquee d des degrSs varies dans les 
tests de produits. Mais comme noire avis en 
yaut bien un - — voire deux ou trois — 
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OUI, je profite de cette offre excepfionnelle de lam 
menf, ef |e m'obonne pour une duree de 
m on (11 numeros) □ 2 ans (22 numeros) 

Jecommonde: (25 F le numera) 

nn"1 nnt--'2 nn^S Dn°4 nn"5 nn°6 
□ n'>7 an'--8 Dn'^S Dn^l On°1 1 Dn"1 2 . 
Veuillez trouver ci-ioinf mon reglement par 
D cheque boncaire 111 cheque postol D mand 

Nom Prenom 

Societe 

Adresse 



Code postal Vill 

Telephone 



Bon d decouper et d adresser avec votre reglement d : 
Laser Presse, service Diffusion, 5/7, ruedel'AmiraiCourbet 
- 94160 Saint-Mande. 
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Grace a son interface MIDI integree, I'Atari ST est capable de 
travailler de concert avec n'importe quel instrument Midi 
conventionnel. Cela ne doit pourtant pas nous faire oublier 
que le ST est egalement pourvu a rorigine d'une "puce" 
sonore:leYM-2l49. 



LyM-2149 de Yamaha ressemble 
comme un frere a son aine I'AY- 
3-8910 de General Instruments 
tres largemeni utilise a I'epoque des 8 
bits, Equipe de deux ports bidirection- 
nels d'enlrees/sortJes de 8 bits cha- 
cun, il s'occupe du port parallels Cen- 
tronics (imprimante). de la geslion de 
certainssignauxdu floppy disque(SSO, 
DSO, DS1 ), de la RS 232 (signaux RTS, 
DTR). etbiensOrdestroiscanauxsono- 
res mixes en sortie. 

Organisation des 16 registres 
internes 



gnal voie A sur 12 bits 

(registre 0-1-4 bits 

poids faible du reg.l ) 
: idem pour la voie B 
: idem pour la voie C 
: hauteur du generateur 

de bruit 
, voir ci-dBSS0u5 

bit : sortie son cana 

A 

bit 1 sortie son cana 

B 

bil 2 ■ sortie son cana 



registres 2,3 
registres 4,5 
registre 6 

registre 7 



registre 9 
registre 10 
registre 1 1 

registre 12 
registre 13 

registre 14 
registre 1 5 



bit 7 ■ port B O^entree/ 

l=sorlie 

nn/eau de la sortie A. le 

bit 4 indique si le son 

troite es! module par 

une envelo|jpe 

idem reg 8 pour la voie 

B 

idem rag, 8 pour la voie 

■c 

determine la duree de 
I'enveloppe modulani le 
son 112 bits) 
idem reg 1 1 

4 premiers bits du reg 1 3 
d^terminenl la forme d'on- 
de de I'enveloppe (dent 
de scie, rampe,...) 
leciure/ecniure des don- 
nees sur le port A 
lecture/ecriture des don- 
nees sur le port B 



bii 5 sortie bruiL car 

C 

bit 6 : port A 0=entrei 



Ceux que I'assembleur chatouille (Ndir : 
ou gratouiliel sauront que la carte so- 
nore est geree d'une fapon un peu 
speciale puisque la selection des regis- 
tres tient sur deux adresses : 

— SFFS800 octet lecture donnees/ 
selection registres 

— 5FF8802 octet ecriture donnees - 
Pour ceux qui veulent connaitre jus- 
qu'aunomdes broches dece circuit, je 
recommande lortement le livre "La 
Bible du ST". Bon a savoir pour les 
amateurs de pokes : la manipulation 
directe des adresses par des "POKEs" 
oblige le programmeur a interdire les 
interruptions du ST. En effet, toutes les 



5 ms, le ST se sert sous interruption de 
ces adresses pour tester le drive, les 
donnees seront done modifiees, 
C'estleXBIOS (trap #1 4) qui se charge 
de gerer le YM-2 1 49, et ce grace a une 
seule et unique instruction : DOSOUND 
(S20). Pour I'utfiiser il suffit de lui don- 
ner. comme parametre, I'adresse du 
debut de lachainedecaracteresconte- 
nant les commandes et les valeurs des 
notes a jouer. A premiere vue cela peut 
paraitre complique. mais le rappel des 
commandes et I'exemple qui suit vqus 
d^montreront le contraire. Les comman- 
des sont au nombre de dix-sepi et 
assurent la gestion complete du son. 
0...15; correspondent aux 16 regis- 
Ires internes 

128, 129 : ces deux commandes sont 
utilisees pour lerebouci age des sons et 
demandent un parametre qui sera char- 
ge dans un registre lemporaire pour 
1 28, et 3 pour 129. Respectivement, le 
numero du registre temporaire, la va- 
leur qui se trouue dans ce registre 
complementee a 2 pour le test, et le 
dernier parametre indiquent si la fin a 
ete atteinte. 

130 : duree du son en cinquantiemes 
de seconds. 

Appel de la routine 
en Assembleur 

ruDue.l M polnteur,-(sp) 
mave.n H ]2.-(sp) 
trap a 14 
addq.l n S.sp 



Le pointeur pointe bien evidemmen' 
sur iacbainedecaracteres qui com man- 
de le son. 



LE SON EN GFA BASIC 

En Basic Gfa, il existe deux instructions 
■ pour la gestion du son, ce sont SOUND 
et WAVE. SOUIMD s'occupe de la hau- 
teur des notes etde leur volume. WAVE 
determine .les caracteristiques de I'en- 
'veloppe. Leur utilisation neposeaucun 
probleme comme le montre I'exemple 
suivantdanslequel il suffit de respecter 
la syntaxe ; 

— .^pUND canal, volume, note, octave. 
(duree) ou 

— SOUND canal, volume, periode, (duree) 

— WAVE canal, enveloppe, forme, pe- 
riode. duree 

CI 5 

Mouse XX.n.U 

WOllinie)i=Illt((399-Y5!)»H6/4ee) 'calcol 

C=Int(XX«2Qa/54B) ' des uarlables 

no1fi)!=InttC»)2/9E}tl 

Sourd l,uolumeX,nDteX,5 

If KXsl 'touche drnite enfonc*? ? 

plot XX, YX 'dessiner 

endH 



Avec ce petit programme, on fait varier 
le volume et la hauteur d'une note de la 
5^ octave sur le canal 1 en fonction de 
la position de la souris sur I'ecran. 
L'emploi de la touche gauche de la 
souris permet de visualiser ces .deux 
parametres graphiquement tandis que 
I'appui sur les deux touches S la fois 
terming I'execution du programme. 
En C6 qui concerne la syntaxe de 
SOUND, il existe deux possibilites : 

— on peut en effet se passer des para- 
metres 3 et 4 afin de les remplacer par 
une valeur commune precedee du signe 
"#". Cette valeur est le resultat de la 
division de 1 2 500 par la frequence de 
la note (le LAetantS 440 Hz) : 

— il est aussi possible en Gfa d'appeler 
la routine Dosound du XBIOS de]a 
mentionnee, II faul alors" lui donner 
I'adresse^du debut de la chaine de 
caracteres contenant les commandes 
et les parametres. L'avsntage de cette 
■routine est qu'elle est capable d'exe- 
cuter les melodies sous interruption, 
c'est-a-dire sans bloquer ni ralentir le 
programme en cours. Les amateurs de 
jeux video la connaissent bien. 



Appel de la routine en Gfa 



For IX'i. To IG 

Read DtaX ' lecture donnaes 

MelodieS=MElodle$+ChrI!DtaK) 'creation ct 
tJext Ti 

Uoid XbiQs(32.LiUarptr[HelodIe$)> 'Appel ) 



Bien qu'il ne possede pas comme cer- 
tains aulres micros de circuits tres spe- 
ciaux. le ST — aide de GEM — exploite 
au maximum les possibilites du YIVl- 
2 1 49 qui seront suffisantes ou non, en 
fonction des exigences de chacun, Une 
autre fa^onde generer un son sur le ST 
sans utiliser directement les possibili- 
tes de la carte sonore consiste ^ digita- 
liser un son 

Ainsi que I'image, le son peut lui aussi 
etre numense a I'aide d'un ^chantillon- 
neur. La gestion des tableaux en decou- 
lant rendrait le logiciel necessaire un 
peu plus complexe, mais nous en repar- 
ierons certainement... 

Laurent Hollo 



A VOIRE AVIS 

Votre avis nous est plus que necessaire pour perfectionner encore davantage voire magazine. 
Grace a vos reponses precises, un v6ritabie dialogue s'ouvrira entre nous. 

Cochez la case correspandant ^ la note attribute, le 5 Giant le m aximum. 
A : le conienu redactionnel vous a-t-il semble : 
B : meme question pour la presentation : 
C : Idem pour la couvsrture : 

D : cilez et notez les trois articles ou informations qui vous ont le plus interesse : 
litre N°page Note /10 



5 4_ 3 2 
5 4_^ 2 
r 4 "s" 



E : citez et notez ies Irois articles qui vous ont le moins interesse : 
Titre N°pa ge Note /10 



"A VOTR£ 

Combt, 
94160 St-Mande 



: quels themes aimeriez-vous decouvrir dans nos prochains num^ros 



G : etes-vous lecteur: □ fidele □ occasionnel □ abonne □ nouueau venu 

Nom : Prenom : Telephone (facultatil) : 

Age: □ de 14aiaans □de18a25ans □de25a35ans Q-i-deSSans 

Adresse : 



REPORTAGE 



REPORTAGE 



LE ST S'ENQVGE DANS TA 
POUCE 




La police est-elle atteinte du virus micro-informatique ? En 
tout cas, a Saint-Mande la contamination est en marclie, et le 
ST vient d'apparaitre dans les bureaux de la police 
municipale. Pirates et "crackers" peuvent encore dormir 
tranquiiles, 11 ne s'agit pour I'instant que d'un systeme de 
telesurveillance. 



Dans le cohmateur de I'Atari mu- 
nicipal, surtout les cambrio- 
leurs. perceurs de coffres-forts, 

uandales et malandrins qui hantent les 

Pourquoi un Atari ? D'apres I'un des 
concepteurs de I'applicalion, c'est prJn- 
cipalement le bon rapport cout/per- 
formances ainsi que la facilite d'emploi 
qui ont ernporte la decision face a 



To 



It PC 



SECURITEINFORMATIS^E 



Le particulier ou I'entreprise qui decide 
tie s'abonner au service "SURVEIL" doit 
disposer d'une cenirale d'alarme clas- 
sique reliee au reseau telephonique. En 
cas d'effraction, vol ou autre evene- 
ment facheux couvert par la centrale, 
celle-ci "telephone" au systeme siiue 
da ns les bureaux de la police. Immedia- 
tement.cetappel est archive surdisque 
dur, un signal d'alarme est em is simul- 
tanement parleST, L'adressedel'a bon- 
ne et les renseignements necessaires a 
I'lntervention des forces de I'ordre sont 
alors aussitfit imprimis sur papier. Le 
policier de garde n'a plus qua contac- 
ter par radio les agents en patrouille 
pour les informer de I'intervention a 
effectuer, 

Les applications possibles ne se limi- 
tent pas a la protection des biens, 
d'autres domaines peuvent ben^ficier 



AprSs reception de I'atarme, le rep^rage des In 

de cette securite accrue : controle des 
acces, surveillance d'equipements(chauf- 
feries, groupes ^lectrogenes), detec- 
tion des inondalions ou des incendies. 
etc. 

Notons que les premiers clients dU 
systems sont d'ailleurs les bailments 
administratifs [mairie, ^coles,.,). 



MATERIIIETLOGICIEL 

Au poste de police : la configuration de 
base comprend soit un 1 040 STF, soit 
un Mega ST2 avec un disque dur 
20 Mo, et une imprimante SO colon- 
nes. Nous trouvons encore un boitier 
interm^diaire relie au port serie (modem) 



■ 


H0HBrt>iiHJ|yj^|£ 


^_J 


WM 


f^^. "^Hi 


r 


t^SSSs^j-ou^i 


pjlUNICIPALk*^^^H 


[^ 9 


Jjgf 



quelquesdonnIbssur 

lESYSTtMB 

Le dispositif fonctionne 24 heures sur 
24. Bj^ cas de coupure secteur, un 
onduleur assure une sauvegarde de 
huit tieures. Plus de onze mois d'alar- 
mes sont slockables sur le disque dur, 
et lusqu'a 500 alarmes en file d'attente. 
la capacite du systeme est de 300 



nts e 



i/iron. 



disposant'deson processeur (un 6809) 
etde32 ko de RAM propre, ilestia pour 
gerer les alarmes et effectuer un pre- 
traitement. Enfin, un boitier recepteur 
d'alarmesCESAet des modems (commu- 
niquant a 9 600 bauds sur le reseau 
telepfionique) compl6tent lequipement. 



Che- 



e centraled'ala 



par le systeme ST pour verifier le bon 

lonctionnement des centrales client), 
ou le nombre de tests cycliques. 
Ces tests cycliques apportent une se- 
curite amelioree Cette fois, ce sont les 
centrales d'alarmes mdividuelles qui 
envo/ent plusieurs fois par |our (et a 
heures connues) un code precis Si le 
code n'arrive plus, une alarme est alors 
declenchee. 



Le service est facture 1 50 francs par 
mois. pr ixde la centrale d'alarme ind I vi- 

duelle non compris. 
Avani I'arrivee du ST. il y avait deja le 
recepteur d'alarmes CESA ainsi que 
son modem, la sortie des alarmes s'ef- 
fectuait alors sur ruban, Des avantages 
substaniielsdecoulentde I'adoptiondu 
.nouveau systeme ; une trace ^crite des 
messages regus grSce a lasortie impri- 
mante, une plus grande convivialite et 
facility d'emploi. un arcfiivagede gran- 
de capacite (disque dur) avec acces 
rapide a I'information Ces avantages 
setraduisent par des gains de temps et 
done une efficacite d'intervention ac- 
crue 

Messieurs les voleurs vous etes preve- 
nus. dorenavant les cours de program- 
mation et de "fiardware" micro vous 
seront indispensables. 

A.L. 

Logiciel et systeme 

CAIM — 49. rue Victor-Hugo 94700 

Maisons-Alfort. 

Montage et installation 

Surveillance Electronique — 219, rue 

de Versailles 92410 Ville d'Avray. 



me classiQue munie de capteurs adap- 
tes a la tacfie de surveillance est reliee 
par un transmetteur a une ligne tele- 
phonique tout .a fait banale. 
Le programme a ete developpe en Pas- 
cal OSS etassembleur 68000. II utilise 
partiellement les fonctionnalites du 
Gem. Bien quesupportant I'usagede la 
souns, celle-ci a ete abandonnee en 
pratique au profit du clavier, toules le 
commandes sont doublees par des 
touches de fonction. La pariie gestion 
des abonnes est des plus classiques 
puisqu'il s'agit en fait d'une gestion de 
fichiers standard avec creation, sup- 
pression, modification, impression de 
fiches citenls. Bien evidemment I'acces 
aufichier clients etaux informations en 
cas d'alerte est protege par un mot de 
passe que I'operaieur doit saisirau bon 

Chaque fiche client comporte, outre 

I'adresse et le telephone, des informa- 
tions telles les consignes en cas d'alar- 
me, le code transmetteur et son nom 
(poursavoird'ouvientl'appel). D'autres 
parametres importants sont ^galemenl 
mentionnes : les heures de controle 
automatique (tests reguliets effeclu^s 
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PRESENTATION 



Leminitelayecadresse 

PRESTACAPIE 



Mors que de norabreux logiciels de recuperation d'adresses 
sur minitel sont disponibles sur les principaux micro- 
ordinateurs concurrents du'ST, PrestRapte arrive seulement 
pour combler ce vide logiciel sur Atari. 



Cette derniere decennie a ete 
marquee par une mutation im- 
portante des syslemes de dis- 
tribution commerciaux. En provenance 
des Etats-Unis — comme nombre d'in- 
novations en la matiere — , le commer- 
ce indirect et le marketing direct en 
sont les manifeslations les plus eviden- 
tes. 

Ce nouveau style de distribution impli- 
que naturellement la possession ou 
I'obtention d'un maximum d'informa- 
lions relatives aux cibles potentielles : 
de nombreuses societes preslatrices 
de renseignements sous forme de fi- 
chiers se sont recemment creees. Sans 
nul doute, le march^ de I'information 
commerciale est florissant. mais les 
prestations sont souveni hors de prix. 
L'information de base, outre les classi- 
fications en categories socio-profes 
sionnelles — niveau de remuneration, 
styles et typologie de consommations 
— , est encore le nom et I'adresse du 
client potentiel. 

I'annuairedu minitel [1 1| est une sour- 
ce d'lnformation inepuisable et a bas 
prix pour les professionnels du commer- 
ce dans toutes les categories. Couple 
avec un STetun logiciel tel que Presta- 
caple, n'importe quel commergant ou 
Pme/Pmi sera a meme de se constituer 
des fichiers d'adresses. done d'accroi- 
tre sa force commerciale, sans grever 
son budget publicitaire,,. 
En effet, Prestacapte est environ trois 
fois moins Cher qu'un logiciel Equiva- 
lent sur PC et beaucoup plus ergonomi- 
que que la moyenne, II permet en outre 
de realiser des economies substantiel- 
les sur les temps de connexion sur 
minitel. 

Prestacapte exploits toules les possibi- 
lity de reclierche du 1 1 : 

— en premier lieu, il compose automa- 
tiquement si !'on dispose d'un minitel 
de type IB (gratuit, faut-il le preci- 
ser?), 

— il interroge I'annuaire avec vingt 
criteres successifs dont il ne resultera 
qu'un seul fichier. 



— ilassocie en option unefiche avec un 
code postal [alors qu'en consultation 
directedu minitel on ne visualise pas le 
code postal), 

— il offre aussi la prise en compte des 
orthographes voisines pour les recher- 
ches nominales ou naturellement la 
recherche par categorie (par example 
tous les medecinsdermatologuesde la 
villede Cannes), 

— et le filtrage des accents pouvant 
generer des problemes... 

Lb logiciel en lui-m§me est tr^s clair. 
Sept icones representent les fonctions 
principales et se substituent avanta- 
geusement aux menus deroulants. une 
fenetre affiche le contenu de la capture' 
fiche par fiche. Une fois le fichier 
constitue, il sera possible d'imprimer 
directement des etiquettes suivant un 
procede semblable a Superbase, ou 
d'imprimer I'ensemble des adresses 
sous forme de liste. Je regrette cepen- 



dant que ces deux dernieres options 
n'offrent pas de possibilite de previsua- 
lisation avant impression, 

AVEC UNE BASE DEDONNJES, 
CEST ENCORE MIEUX 

Mais c'est en con]onction avec une 
base de donnees que Ton tirera la 
quintessence du logiciel qui, en lui- 
m^me. n'autorise ni veritable gestion 
de fichier. ni recherches multicriteres. 
Prestcapte permet d'exporter les don- 
nees d'un fichier au format ASCII avec 
des caracteres s^parateurs de champs 
et d'enregistrements. Ce format convien- 
dra actuellement a Superbase. Adi- 
mens. Evolution, TSTMail. CalcomateX 
Cestocks. La liste n'est pas exhaustive. 
Dommage cependant que Ton ne puis- 
se choisir lesdits separateurs comme 
sur Superbase. De meme, j'aurais ap- 
precieque nometprenom soientenre- 
gistres dans des champs separ^s. 
Par-dela ces legeres -reserves, le logi- 
ciel est simple d'emploi. efficace a 
I'usage et constitue done pour 600 F 
ttc, un tres bon investissement profes- 
sionnel. 

Rappelons enfin qu'il n'existe pour 
I'instant aucune restriction juridique a 
I'exploitation du minitel par ce type de 
logiciel. Une polemique soulevee I'an- 
nee derniere a ce sujet par ies PTT a 
iinalement donne avantage aux edi- 
ieurs de logiciels. 




SWIFTCALC 

DESCALCULSETDESGRAPHES 

SwiRcalc est un ensemble de plusieurs programmes 
distincts dont les fonctionnalites en font un tableur 
beneficiant d'un module puissant de graphiques, de I'edition 
"sideways" et de liens avec les logiciels de gestion de fichier 
et de traitement de texte du mtoe editeur Timeworks. Son 
confort d'utiiisation et son efficacite rendent cet ensemble 
logiciel tres attrayant. 



La forme de la feuille de calcul de 
SwiftCatc de TimeWorks est tra- 
ditionnelle. Les 256 Golonnes sont 
designees par des lettres et les 8 1 92 
lignes par des chiffres. Les 2 097 1 52 
cellules sont qualifiees en conjugant 
les codes des colonnes et des lignes qui 
les constituent. Elles peuventetre aussi 
identifiees par un nom specifique qui 
leur est attribue par I'utilisation de la 
commande \Name. 

Une aide en ligne donne acc^s a un 
support efficace deformation a I'utilisa- 
tion du logiciel. Cinq menus deroulants 
sont disponibles sur I'ecran de travail. 
disposes en une ligne de commandes 
sur le haut de la feuille de calcul. 
Ces menus deroulants sont; fichiers, 
options . bloc, base de donnees. et im- 
pression. 

II est possible de saisir des donnees 
sous forme de texte de nombre d'unp 
formule de calcul Je forr ules mithe 



MOTlmLLtMCAlCUl ,^ 

SwiftCalc permet de f ^gon auton at q je 

quelques mo J fications de la struct e 

de la feuille decalculal a dede'ito cf-es 

de fonction ; 

F1 : insertion d'une colonne 

F2 : insertion d'une ligne. 

F3 : suppression d'une colonne ou d'une 

ligne. 

F4 : pour detruire les donnees conte- 

nues dans une cellule. 

F5 : ou la touche ! provoque le calcul 

automatique de la feuille en cours de 

travail. 

F6 : serf S voyager rapidement dans la 

feuille de calcul. On peut aussi utiliser 

la touche— . II fautindiquer I'adresse de 

la cellule que Ton veut atteindre etvali- 

der par Return. 



F7: affiche le contenu d'une cellule 
dans la zone prevue a cet effet au basde 
la feuille de calcul. 

F8 lautomatisel'entree d'une seried'in- 
formations, par exemple les mois d'une 
annee : apres avoir inscrit JAN 88 dans_ 
la premiere cellule, il suffit d'appuyer' 
sur F8 et de porter le curseur sur la 
cellule suivante pour voir apparailre 
automatiquement le mois suivant, FEB 
88, et ainsi de suite 
F9: pour marquer les bornes d'un bloc. 
Cette operation peut aussi etre realisee 
en employant la commande proposee 
dans le menu deroulant OPTIONS, 
F10 : offre les options de format global, 
des colonnes, des lignes ou des enre- 
gistrements. 

I'ensemble de ces fonctions est egale- 
mentaccessibleal'aide des commandes 
inscntes dans les menus deroulants ou 
en utili-^ant la touche ALT as^ociee au\ 
eta une l^tt e 

FONCTIOroiAUT^S 

M '' '^ ■ 

SwiftCal 1 e avpc les 

ajtre leg fl e T e o k Ic ges- 
tioni aire de fiche Data Manajer ST, el 
le traiterrent Je te te WorJW ter ST. 
Les documents peuvent done compor- 
ter des donnees provenant a la fois des 
trois logiciels. 

II beneficie de I'lnterface GEM evilant a 
I'utilisateur d'avoir a memoriser les 
codes de commandes puisqu'il suffit de 
cliqueravec la souris sur les commandes 
des menus deroulants et de repondre 
de la memefagon aux questions posees 
dans les boites de dialogue apparais- 
sant au centre de I'Ecran. 
En sortie du systeme, on pourra impri- 
mer verticalement sur un papier en 
contmu, donnant une vision complete 
el agreable a consulter de la feuille de 




calcul meme si celle-ci est tres impor- 
tante en nombre de colonnes 
Grai,e au multifenetraqe il est possible 
detravaillersimultanement sur plusieurs 
patties de I<j feuillf- dn ralcul 



-■^^^^^ 



( 



Lune des I i li ni li *^ t 'u m ^ 
portantes t^ll rtioliileriejiaphique' 
quiestunproiiammeromplement^iie 
II e t plu fai-ile de mettre en ceuvie ce 
logiciels en u ti I isantundi^quedurplu 
tot que de travail ler avec une configura- 
tion a deux lecteurs 
Passer du prog rammede calcul aupro,- 
gramme de graphique est relativement 
simple. Apres avoir quitte le calc, il suf- 
fit de lancer le programme de graphi- 
que se trouvani sur la seconde dis- 
quette livree. Le programme graphique 
se presente sous la forme d'une feuille 
de travail^avec une ligne d'intitules de 
menus deroulants ■ fichiers, graphique. 
donnees, impression. 
Dans le menu deroulant Fichiers, on se- 
lectionne la commande Import pour 
amener en memoire des donneas ex- 
Iraiies d'un fichier de calcul. Ces don- 

boite de dialogue pour selectionner les 
donnees chiffrees des colonnes et des 
rangees, les series ainsi que les labels. II 
suffit ensuiiededemander raff ichage a 
I'ecran ou I'lmpression du graphe pour 
le visualiser. De nombreuses formes de 
graphiques sont disponibles. 
La version frangaise de SwiftCa/c, sera 
disponiblecourantoctobre 1988. Prix: 
689 F Xavier Frigare 



B I D U I L L E S 



Source assembleur du decompilateur 



DECOMPACIEUR DEGAS 



En reponse aux nombreuses demandes a ce sujet, void deux 
petits programmes en Basic GFA permettant de resoudre 
efficacement le probleme de decompactage d'images Degas 
Elite. Us permettent uniquement de decompiler les imi^es 
Degas basse et moyenne resolution, mais ce n'est dejil pas si mal. 



Le premier programme sert S 
cr^er la routine de decompactage 
en langage machine et la sauve 
sous le nom DEGASDEC.B. 
Le deuxieme programme est un 
exemple d'utilisation de la routine Im. 
fl se decompose en deux versions, ta 
v1 et la v2. La vl est la version 
originale. Pour obtenir la v2, il suifit de 
supprimer les rems [les ') intercal^s 
dans le programme, 
Le troisi^me programme est le source 
assembleur 68000 de la routine Im. 
La v2 affiche I'image une fois le 
decompactage termini alors que la vl 
afliche I'image au fur et a mesure du 
decompactage. La v2 ^ le desavantage 
par rapport b ia vl de demander un 
tampon suppl6mentaire de 32 256 
octets. 

Pour utiliser la routine Im dans un 
programme personnel, il suffit de la 
' charger avec un Bload S une sdresse 
adr% fixee puis de I'appeler par un 
Void C:adr%(Ladrimg%) ou adr% 
designe I'adresse de la routine Im et 
adrimg% i'adresse de I'image h 
decompiler. 

Attention ; il faut que la resolution de 
I'ordinateur concorde avec la 
resolution de I'image a decompacter. 
Pour information, la routine Im 
decompile I'image dans I'ecran logique 
(XbiosOt). 

L'exemple decompile une image Degas 
de 26 021 octets en 0,29 seconde, ou 
3,5 secondes en comptant le 
chargement de I'image k partir de la 
disquette. 

Pascal Miel 



Les deux 




programmes 


de 


decompactage Degas 




' ** Degas decon^llateur u2 Kiel 








■1 

S$=SpaceS (178)1 


■ ft* degas decompilateur wZ Ml 






ISr MagazlnBqi 


ImS="screen,pcl ) nom de I tmag 


■1 


e k chargert 




■ Open ■'r-,<tl.lB;J 1 cherche la Ion 




gueur de 1 Image a decompacterl 


ft»=Mki$(flX)<! 


LongX=lonwil11 




Close nil 








ImcS=Spai;eSCLgngX)'1 


sq 


■ L09X=6emdos(8H4B,Li32256) 1 re 




serue tampon pour ecran loglquel 




' LoglX=Int(l.ogX/2SG)»25G^25G 1 




adresse multiple de 256'? 




San%=UarBtr(Imc$) 1 samX=adreS5= 


Data l,2AGF,&4,&lBlD.&CeS,SBB,&GG 


de rimaget 


ea,&A4,S2FaD,&5Z3D,&2Fein 


Bload ImS,5amX 1 charge I'Linage 


Data &3F!C,&G,i4E4E,iSC8F,&3F3C, 


a decompacter en memolrel 


&3 . &4E4E , S548F , 12648 , 5!fl5F1 


■ Ecr);=Xbl03(2)1 


Data &283C,S.a,iC7,81BlD,a4flae,fiB 


' Uold Xblos(S,LiLoglX,Li-l,L:-l 


Ge3,&ie.&287c.&a,&G<ii 


) 1 echange ecrani 


Data i7CB4,!L7E2e, 86886, &C,fi2B7C, 


l)auX=Uarptr(St) 1 calcul adresse 


8fl,&2,S7CB2,8.rESB,&DBFC<I 


de la routine Ufl 






:B3 , SIB 1 D , &4flB8 , J&Bafl , SI W 


a routine de decompactagel 


Data S528e.&lBDD,&52e3,S2flBC,i8a 


■ Bmoue LoglX.EcrX, 328061 


5,a6,S66fle,&4.&09C3,SS38ei 


■ Uold Xblos(5.LiEcrX,LiEcrX,-l) 


Data S66EC,&6aaa, SIC, 84488, &5!aB 


1 retabllt I'ecranl 


,51410, S13C2,S52B3,S2flBC.&SB5'1 


' Uold Qemdos(SH49,L!LogX) 1 lib 


Data &B.SGSBB,S4,8D9C8.SS3aa,SGG 


ire memoire ecran loglquell 


EE,SB6B7,S6bCB,&285F,&S4BC1l 


■ Reserve Fpe(B)»Oemdosf&h4B.L.- 


Data 85281, SB2eG,&G6B2:SD7FC, SB, 


1)-17B8B 1 llbSre inemolre 6fa<J 


SAB.SSlCC,&FFftG.S4E7S'! 


a11end=lnp(!) 1 attente claulErU 



; decompilation 


mg degas elite basse et moyenne resolution 




mogrBiHDUE.l ll2,ASioifset de llgne 


; Ic) mlel pascal 1988 et 1ST 










■ftoueq «iBB,d7; SB octets par plan de bits 








sautliadd.l B32,aS;a5 polnte sur le debut de Tlmg a decompiler 








boupiclr.b dl! met a zero le compteur de plans de bits 








moue.l a3,a4 




incremente le compteur d octets par 




bouJimoue.l a4.(-'spl isauue I'adresse du plan de bits en cours 


moue.l a4,d5 






dr.b d3i met a zero le compteur d octetsp par llgne 


btst Iia,d5i 






BBUZi 




si adresse ecran Impalre saut 




moue.b (a5)*,dB 




si Impalre adresse ecran+oflset de 




tst.b dB 


\retour!subq,b "1 
list 


dB; decremente le compteur 




bml nega; si nombre negatlf 
addq.b itl,de: si nombre positlf 








tltlii recDple les de octets dans le plan de bits en cours 


moue.l 4Csp),a5, 


recupere adresse image a decompacter dans aS 


moue.b (a5)«,(a4H 


moue.b (a5)',dB, 


cherche flag de decompression 




sept 


cmpl.b »$8e,d8! 






bne tltl 


bne flni 


51 image non compllee retour 












negameg.b dB; complement a deux du nombre 


addq.l tll.aS 






addq.b Hl.de 


MOUE.L fl5,-lSP) 














totoii recople dS fols I'octet dZ dans plan de bits en cours 


trap 1114 






moue.b dZ,(a4)+ 


addq.l MG.sp) 






sept 


moue f3.-(5pl! 
trap )tl4 


cherche adresse memoire ecran 




bne toto 


restaure pile 




CMP.B 07, D3 


moue.l de:a3l 








moue.l (spU.aS 






moue.l {sp)*,a4i adresse anclen plan de bits dans a4 


moue.l Iil93.d4; 


2BB llgnes 




addq.l ti2,a4i calcul nouuelle adresse du plan de bits 








addq.b til.dl 




teste la resolution de 1 Image 




CMP.B d6,Dl;boucle si tous plans de bits de la Mgne pas traltes 




saut si mogenne rez slnon Intt basse 








offset de llgne 




ADD.l ttieB,A3! nouuelle llgne 


moueq n4,dG i 


nbre de plans de bits 




dbf d4.bDup! boucler si nombre < a 288 llgnes 


moueq 148, d7; 


48 octets par plan de bits 




fln:rts 


bra sautl 
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_ CAHTEiiPRIVILEGES jo,n*e 




Offre valable jusqu'au 3( 
( pr\K normal de la carle : 



□dob re 

100F ) 



PRESENTATION 



PRESENTATION 



L 



E NOUVEAU "NOUVEAU TOS" 




Le TOS - Tramid Operating System - est le systeme 
d'ejfloitation de I'Atari ST, au mtmc litre que MS-DOS est 
le systeme d'exploitation des PC & compatibles con^u par 
Microsoft. Alors que Ton avait juste eu le temps de gouter 
aux joies du nouveau TOS disponible depuis a peine six 
mois, representaflt la troisieme version distribuee' , void 
qu'Atari Corp. annonce encore un htU TOS (ou plus 
exactement une version bta) qui demit etre dans les 
machines avant la fin de I'annee. 



II est vrai que la version du TOS 
actuellement disponible n'a pas 
fait que des heureux puisque ds 
nombreux programmes ne fonction- 
naient plus et que beaucoupavaient dO 
etre reecrils pour s'executer sur leur 
mecl^ined'elec■tlon,C'estsansdoutee^ 
partie pour reparer les degats qu'arrive 
le TOS version 1988. 
En effet, ce dernier a ete optimise de 
telie sorts qu'il occupe exactement la 
meme place que la version de 1 986 : la 
cause de certains dysfonclionnements 
sur la version 1 987 etant une occupa- 
tion plus importante de la memoire, 
entrainant I'indisponJbilite de certaines 
adresses ant^rieurement disponibles. 
Avec la version 1 988. elles le redevien- 
draient. Ceta dil, il seraii sans doute 
plus prudent de parler de "meilleure 
compatibilite "que de "totale compati- 
bihte ■ avec la version 1 986. 



LESAMEUORATIONS 
DETOS88 

Mais, le TOS 88 apporte de reelles 
ameliorations, la premiere etant une 
Vitesse d'affichage encore superieure a 





B^ili'l Fron D'ElJ ta B 


1 FORhflT 1 




Drive B; I I 




DrivE Bi 1 1 




1 OK 1 ICaticGll 



— Une option en plus dans les preferen- 
ces : le recouvrement desfichiers iden- 
tiquesen option. 



— Enfin, le clou : le nouveau s6lecteur 
d'objets qui donne instantanSment accfes 
toutes les unites de disques. 



la version 87 ; je vous propose de 
decouvrir les autres "en images" comme 
Ton dit au journal televise. 



— Premifere nouveaut6 int6ressante, 
lorsque Ton cople des objets, la boTte 
vous indique au fur et d mesure ce qui 
est copie. 



— Une innovation attendue ^'execution 
d'un programme dfes le lancement de 
I'ordinateur. t 



copy fILEtS! ■ 



Huntjer of Folders; Q — 
Hunber of Files; 1 — 



'older Nane: 
File Nane; 



I Cancel I 



INSTALL fiPPLICBTIOK 



Boot Status! HEI!!G9I I Hornai I 
ftpp 1 i cat ion tHpe; 



■tlji^ iTOSn rTO S -lakcs paranctc rsj 
I Install I I Rcmve 1 I Cancel I 



SET PREFEftEHCES 

Confirnation required for; 

File Dcletesi WI^ | Ho | 

file Copies; BB!M | Ho | 

File Overwrites: \ Yes I piT!M 

Set screen resolutioni 

miEM 

!3 I Cancel | 



FILE SELECTOR 
Directory; 

E : \sieHun\» . soo 



K CHSETS__ 




K CHSETS_P 




K COKVERT. 




;•: Pic_ _ 








POLICES 


■^nn 


TEST 


Sim 


TESTSI6 


SDO 



H 



I Caned I 



Vous I'aurez sans doute remarqu^, la 
version testae est en anglais I II faut 
preciser par ailleurs que GemDos a et^ 
reecrit et qu'une memoire cache pour 
accelerer les acc§s disques etait pre- 
sents sur la disquette de test, voilS des 
elements fitanttoute utiiite aTurboDos 



qui remplissait les mdmes fonctions. 
Neanmoins Dominique Laurent va tout 
de meme I'adapter S ceiie nouvelle 
version du TOS, gageons que cela ira 
encore plus vite... 

Antoine Forqugray 



— Plus fondamental, les processus de 
copie et de formatage ne sont plus 
dissociSs mais accessibles depuis une 
meme boTte. Autre bonne surprise, les 
copies de disquettes enti^res (ou copies 
physiques) avec un seul lecteur, ne re- 
clament plus de changements de dis- 
quette perpetuels. 
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NANTES 













1 an 1 


■ail:IJ:ld 


Drive DdJ 
Ubell L 

LasikC IWH 


sided 


Drive fll 
Drive B; 

C 








1 




ID 








1 




zn 


DK 






1 Cancel 



m 



VELIZY/SAINT-QUENTIN 



I! disquette pour les premie 



s machines et deu 



ri eproms — respectivement 1985 en disquette, 19' 
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Si vous souhaitez figurer 
dans ce guide, contactez : 

MICKau 

43.98.22.22 
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IpD A \TC MISSION DES 

IMINj LOGICELS 



PAR 



MINTTEL 



Pami les avantages faisant la superiorite de notre Atari ST, nous avons deja remarque la 
grande facilite de gestion du port serie. La liaison de cette prise, dite RS-232, avec un 
Minitel a deja fait Tobjet de la publication de deux programmes dans les numeros 3 et 6 
de IST. Nous vous proposons aujourd'hui de transformer I'ensemble Atari ST et Minitel 
en serveur capable de transmettre des programmes- sources ou tout autre flchier ASCII. 



N 



ous avons pns 
I'habJtude de ne voir 
dans le petit 



nal 



que I'organe de reception, tant il est 
rapide de choisir dans un menu, sans 
meme devoir se donner la peine de 
formuler une seule question (ceia nous 
rappetle quelque chose de familier I). 
Le clavier est la bien sur, mais se fait 
discret et son emploi se limite souvent 
h Tenfoncement des touches SUITE ou 
ENVOI, precede d'un chjffre, 
- quelquefols de trois ou quatre letlres. 

MINITEL,EMETS-TU? 

Cette jnteractivite tres poussee — cela 
ne waut pas une sourjs bien sur — ne 
supprime pourtant pas radicalement ia 
liaison biiaterale, (full duplex). Le 
volume d 'information k transmettre est 
tres inferieur dans le sens de I'usager 
vers le serveur a celui inverse. 
Le temps necessaire ^ creer un 
message est directement lie a la 
dexterite de i'utilisateur. Dans la 
plupart des cas. la cadence de cinq 
caractferes a la seconde n'est jamais 
depassee. Dans le standard Teletel, la 
Vitesse de 50 Bauds pourrait convenir ; 
elle est de 75 Bauds dans le sens 
usager-serveur et de 1 200 dans 
I'auire. Ainsi le serveur emet-il une 



frequence porteuse de 1 700 Hertz, 
tandis que le Minitel 6met une 
porteuse a 420 Hertz. 
II V a des cas ou cette situation est 
d^favorable, pour une courte periode 
au moins, et pour faciliter 
I'acheminement d'une grosse quantite 
de donn^es vqrs le serveur, celui-ci 
commande I'inversion des vitesses. 
Cette faculte se nomme le 
"retournement" du modem. Lorsque 
les donnees sont transmises. le 
serveur commande le retour k la 
normale : c'est le retournement 
inverse. 

Aucune commutation de lignes n'est 
necessaire puisque la liaison n'utilise 
que deux f ils ; le retournement est une 
inversion des frequences porteuses et 
des cadences de modulation. Le 
Minitel emet et recoil dans les 
conditions du serveur. 
Que faut-ii ajouter pour que notre petit 
terminal devienne un veritable 
serveur ? II lui faut prendre I'initiative 
des commandes. 

Dans la situation de Minitel retourn^, 
le serveur exterieur garde la mattrise 
des commandes. Pour devenir serveur, 
il existe une commande dite 
d'opposilion. Cette fois, I'inversion des 
porteuses est pr6paree avant la 
connexion, le Minitel "oppos^" prend 
les initiatives dues au serveur. 
Face au maitre se trouve Tautre 
Minitel qui est en quelque sorte... 

La procedure d'opposition est 
enclench^e par une sequence de 



caracteres transmise h la prise DIN du 
Minitel. Sur certaines versions dites 
"prof essionnel les", I'opposition est 
accessible depuis le clavier, Le statut 
d'opposition n'est reversible qu'apr^s 
le passage par la phase de connexion 
et deconnexion. 

Bien entendu. toutes ces modifications 
de configuration sont acquit^es par des 
sequences de caracteres venant de la 
prise DIN vers I'ordinateur. tl convieni 
d'en tenir compte pour la progression 
des phases successives du logiciel. 

DUCOTEDUMAlTRE 

Le standard VIDEOTEX n'est pas ideal 
pour transmettre en binaire pur. Ainsi 
nous avons admis que chaque octet 
serait transforme en deux valours 
hexadecimales representees en ASCII. 
Cette transformation sera abord^e 
dans un autre article. 
En attendant, la transmission de listes 
sources ne fait pas de diff icult6 et reste 
la meilleure solution, il ne faut 
cependant pas depasser quarante 
caracteres par ligne, 
Autour du progamme principal, dix 
sous-programmes r^alisent les 
fonctionssuivantes : 

— procedure CONEX ; commande 
remission de la porteuse en position 
de maitre ; 

— procedure OPPO : fait passer le 
terminal en serveur et le prepare k la 



flchier a transmettre, en completant au 
besoin par des blancs les lignes 
incompletes ; 

— procedure EMIP : envoie vers le 
Minitel les pages lues par la 
precedente procedure ; 

— procedure SUIT ; boucle d'attente de 
la reponse du destinataire pour 
transmettre ia page suivante ; 

^ procedure PL ; 6met les 
commentaires sur la ligne de service 
du destinataire pour chaque page 
courante ; 

— procedure DL : emet les 
commentaires sur la ligne de service 
du destinataire apres la derniere page ; 

— procedures EMIN, DM, DC : 
sous-programmes de liaisons locales 
entre le ST, le clavier, et le Minitel ; 

DUCOTEDEL'ELEVE 

Le bon eieve ecoute atlentivement le 
maitre, sans I'interrompre, et ne se 
manifeste que sur invitation pour 
montrerqu'il ecoute toujours I 
Cela n'est plus pratique de nos jours 
en classe mais reste cependanl le 
fonctionnement du programme de 
reception, Les caracteres arrivent h !a 
fois sur I'ecran et h la prise DIN, dite 
peripherique, en liaison avec le port 
BS-232 de notre ST. Peu de caracteres 
de service sont ajoutes au texte pour 
reduire autant que possible la duree de 
transmission. II faut neanmoins les 
eiiminer. 

Le schema du cable a ete publie dans 
le numero 3 de cette revue, mais 
prenez soin de vous baser sur les 
numeros graves dans I'isolant des 
connecteurs plus que sur la disposition 
du plan. 

Le programme de reception est une 
version legSrement modifiee de celui 
publie dans le numero 6 de cette 
revue. Les fonctions de liaisons locales 
sont identiques k celles de I'emetteur. 
Puisque Ton s'en tient a echanger des 
programmes sources, les 
commentaires — indispensables a la 
bonne comprehension — servent au 
destinataire pour rectifier les 
eventuelles erreurs de transmission. 
Le compilateur se chargerait de 
retrouver les quelques oublis s'il devait 
en rester. 

MODED'EMPLOI 

Au contraire des precedents 
programmes destines k se raccorder 
sur un serveur commercial, toujours 
disponible, nous sommes aujourd'hui 
deux h intervenir. 

La liaison telephonique est etablie de 
fapon habituelle, celui qui appelle paie 
• la taxede communication selon 
I'eloignement et le temps. 

— Tout commence par une 
conversation, chacun ayanl mis en 
marche son Minitel et son ST 



*-Inp(no) 
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connectes ensemble. L'expediteur a 
lance LOTRATEL (LOgiciel TRAnsmis 
parTELephone) et le destinataire 
LOGRETEL(LOGiciel REgu ..). 

— L'expediteur choisit le fichier a 
transmettre en tapant son nom, puis 
de \a meme fapon precise le nombre de 
pages et le numero de la premiere h 
transmettre, Cela facilite une 
r^expedition de quelques pages qui ne 
seraient pas parvenues pour toutes 
sortes d'incidents sur la ligne. Tout est 
command^ depuis le clavier du ST, 

— 11 poursuit par le mode "oppos6" 
envoys k son Minitei par appui sur la 
touciie UNDO ; cette manceuvre est 
rappelSe sur I'ecran du ST. 

Le "F" du coin superieur droit de 
I'ecran du Minitei devient alors un "f". 
Jusqu'^ ce point, la conversation est 
possible. 

— La commande suivante connecte le 
modem sur la ligne et coupe la 
conversation. Fiddle a noire precedent 
choix pour I'affectation des touches 
fonctiondu ST(cf. n'"-'3 de JS7), F1 est 
ulilisee pour CONNEXION. Le "f" du 
coin droit fait place alors a un "C", 
clignotant, 

~ Des la coupure de conversation, le 
destinataire entend le sifflement de la 
porteuse. Jusqu'alors inactif, il appuie 
a son tour sur le touche F1 pour se 
connecter. Le coin droit de son Minilel 
ayan! un "F" depuis le dSbut a cette 
fois un "C". Pendant un court moment, 
ces indicateurs clignotent chez les 
deux correspondants, ei deviennent 
normaiement fixes iraduisant ainsi la 
bonne reconnaissance par cfiaque 
modem de la porteuse de I'autre. 

— La transmission de la premiere page 
designee d6bute ainsi 
automatiquement. L'expediteur a Ig 
compte-rendu, le destinataire voit 
directement le texte arriver, 

— A la fin de ia page, sur la ligne 
superieure de service du Minitei 
s'inscrit le message pour demander la 
suite, Le destinataire a le choix de faire 
repeter la page, de demander la page 
suivante ou de terminer )a reception. 

- Huit secondes sont nScessaires pour 
^changer une page. La deconnexion du 
destinataire reclame une double 
pression sur la touche FIN (F2), 
Le Minitei maitre ne peut pas se 
dSconnecter le premier. Si les 
correspondants ont bien garde les 
combines d6croch6s, la conversation 
est a nouveau possible. Un "F" occupe 
le coin droit de chaque Minitei. 

Charles Valmont 
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DU GRAPHISME 
SANS PARASITES 



Lorsqu'on deplace des blocs de bits (avec BITBLT BIT Block Transfer ou GET/PUT), I'image se 
met souvent a trembler. Pour eviter ce tremblement. il faut afftcher une image et dessiner 
une autre image n'importe ou en memoire mais dans une zone invisible a I'ecran, puis 
afficher immediatement cette image. , 



Ce processus est possible sur le ST. II y a une 
routine XBJOS pour celo dont le nom est 
SETSCRBEN. Cette routine permet de se- 
lectionner une adresse physique de I'ecran 
pour rafficbage et une adresse logigue de I'ecran 
pour la modification qui soient differentes. Mais 
I'adresse de j'image doit touiours etre divisible par 
256. 



Dim lniaKe%(3!!55/4) 

Grsphmode 3 

For I%=0 To 639 Step 4 

Line 0,0,ISS,399 

Line 639,0,1%, 399 
Next 1% 
Get a,Q,99.99,A$ 
A%=Xbioe(3) 

B%=(Varptr(ImageSi(0))+255) And tHFFFFOO 
Sget HJ 
Repeat 

Swap A%.B% 

Void XbioB(5,L:ASt,L:B?S,-l] 

Sput H$ 

MouBe X%,Y%,K% 

Put X%,Y?t,AJ 

If K%=1 
Sget Ht 

Endif 

Line X%,0,XSt,399 

Line 0,YK,639,YSE 
Until K%=2 
A%=Max(A%,B3E) 
Void XbiQB(5,L:A?6,LA%,-ll 
Sput HS 



Le second ecran est inscrit dans un champ d'entiers 
dans notre exemple. La toille du champ est de 
32000 octets (taille de I'image} plus 255 octets ofin 
que I'adresse de I'image dons ce champ soit dans 
une limite de 256 octets. Ces 32255 octets sont 
encore divises par les 4 octets (qui font un entier). 
L'odresse de I'ecran est otors la premiere adresse 
divisible por 256 dans ce champ. Pour cette adresse, 
on se sert deANDS HFFFFOO. Le fond de Pecron est 
souvegarde dans lo choine H$ (avec un motif 
simple). 

Xbios (5,L:a%,L;b%,-l) ! Setscreen 

Cat appel de XBIOS definit I'adresse logique de 
I'ecran c'est-a-dire I'adresse 6 laauelle se referent 
les instructions de dessin. Cette adresse est mise en 
A % et I'adresse physique de I'ecran, c'est-a-dire 
I'adresse a partir de loguelle I'image visible est 
offichee, se trouve en B %. 

Dans I'exemple de programme une de ces deux 
variobles contrent I'oncienne adresse de I'image 
(XBIOS(3l) et I'autre contient lo seconde adresse 
dons le champ d'entiers lrnoges%( ). L'cppel 
XB!OS(5) et instruction Swap permettent d'inter- 
vertirces adresses. 

Apres le Spu^ qui restoure le fond de I'ecran sur la 
page logique et le test de la souris, on dessine une 
partie de I'image avec PUT. Lorsque la touche 
gauche de la souris est pressee, I'image resultante 
est copiee dans la choine du fond. Enfin, on dessine 
une croix. Etant donne que cela est fait apres le 
Spu^, elledisparaitou Spu^suivant. Celo est repete 
jusqu'a ce qu'on ait presse la touche droite de la 
souris. Puis les deux adresses de I'ecran sont remises 
a leurs valeurs d'origine (tres simplement avec 
MAXO). 



Extrait de : Developper en GFA Basic, de Fronck Ostrowski, pp. 31 a 33. 
Editions Micro Application : (1)47.70.32.44. 
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DOMPUBS' 
STORY 

Vie et moeurs des logidels du 
domaine public 



Avec un litre pareil, vous vous trouverez saris Soute c 
et trap vieux pour rinformatique ' NTayez craintes, il n'm est 
riea Nous allons simplement nous aventurer dans un 
domaine encore mal connu et dont le vocabulaire est par 
consequent legerement esoterique. La flche cuisine de ce 
mois, que les goumets me pardonnent, sera done liistorico- 
lii^tique. 



tes "Dompubs" — ou encore "Dom' 
pubs" —, contractions de "domai- 
nes publics" d^signent ce qu'aux 
Unis on appelle "freeware". De 
" meme. "freeware" est un manage contrac- 
tion de free {libre} et ware qui est la 
partie restante apres ablation de soft 
sur software. Cette mgme cuisine aurait 
donne en franpais "libreciel", on a pr6- 
f6r6 dompubs ! 

Les freeware sont des programmes 
laisses en libre circulation et pour les- 
Quels les auteurs ont renonce a se faire 
remunerer. A la notion de freeware, 11 
fautajouterceilede shareware Suivant 
le mime pnncipe, I'auteur laisse le 
logiciel se copier librement mais sen 
remet S I'honnete et a la g^nerosit^ de 
ceux qui aurontappreci^le programme 
en demandant une modeste contribu- 
tion, autrement I'auteur demande que 
Ton d^truise la copie... On se souvien- 
dra qu'ici meme, f^rancois Marschal — 
auteur de ZZ- Rough — proposait dans 
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le numero 2 de First des programmes 
en shareware. 

Les clubs informatiquesamericains sont 
a I'origine de ce nouveau type de distri- 
bution en concomitance avsc les de- 
buts desApple lletdesCBMdeCommo- 
dore. Les membres de ces clubs eurent 
parcebiais un moyen simple des'enri- 
chir i I'aide de leurs programmes 
d'amateu.rs.QU. de.Leurs bidouilles. L'as- 
tuce etait d'utJIiser le reseau de distri- 
bution logiciel le mieux organise du 
monde : le piratage informatique I Le 
ou les auteurs placent leurs noms et 
adresses en tete de leurs creations, 
suivis d'un prix. generalement modi- 
que. 

Naturellement, le systeme peut sembler 
audacieux puisque fond6 sur le bon 
vouloir de I'utilisateur. Force est de 
constater qu'il a fort bien fonctionne 
auxEtats-Uniselqu'il a rapidementpris 
de I'ampleur : on peut trouver. outre- 
Atlantique. pr6s de 8 000 dompubs 
pour C64. 



LEBEUEREETL'ABGENT 
DUBEUSSE 

En France, le phenomene est beaucoup 
piLJs recent. C'est sans doute pourquoi 
on ne retient encore que le c6te gratuit 
des domaines publics. La question 
"pourquoi payer quelque chose que je 
peux obtenir gracieusement ?" n'inter- 
pelle pas grand monde chez nous. Ce- 
pendant il faut souligner I'initiative de 
Solidarsoft qui a decide d'envoyer des 
sommes forfaitaires aux auteurs dont 
lis diffusent les freeware. 
Outre I'aspect pecuniaire, le freeware 
n'est pas seulement un moyen de pas- 
ser outre lestracasseriesdel'editionde 
logiciel. C'est aussi une fagon de se 
faire de la publicite a peu de frais. En 
effet, il est frequent de trouver des 
preversions ou des demos de softs, ou 
encore des defilements de pages ecrans. 
Parfois,ce sont les auteurs qui en sont a 
I'origine, mais souvent aussi les edi- 
teurs. A cet egard. Station Informati- 
que, un des clubs frangais diffusant le 
plus de Dompubs, possede une collec- 
tion specialede log i dels du commerce 
en version bridee qui permet ainsi aux 
utilisateurs de les tester avant de les 
acquerir. 

Dans le phenomene Dompubs, il ne 
faul pas non plus oublier les auteurs un 
peu megalomanes. ou simplement les 
programmeurs passionnes. qui veulent 
communiquer une trouvaille. uYie bi- 
douille ou partager leur folle passion 
pour leur machine respective. 
Le systeme freeware implique une cer- 
taine largesse d'esprit ! Theoriquement, 
la vente des programmes et assimil^s 
tels du Domaine Public est interdite, 
Toutefois, il n'est pas interdit d'en faire 
desrecueilsdansun butlucratifdansia 
mesure ou Ton ne fait payer que le 
travail de selection et de recherchie, 
amsi que les eventuelles documenta- 
tions. 

Avec I'apparition des nouvelles machi- 
nes 16/32 bits, la passion aidant, et 
I'ere de rinformatique .s'etant enfin ou- 
verte en France, on trouve aujourd'fiui 
des programmes frangais proposes dans 
le domaine public, mais naturellement 
ce sont les programmes Strangers qui 
dominent notre marchd du freeware. 
Les principaux diffuseurs en France 
sont le serveur Calvacom. Pressimage 
— SI, si. First cile les concurrents et on 
ajoute quils sont aussi les plus chers 
dans le domaine... — Station Informati- 
que et de nombreux clubs... 



MICRO-APP MET U SAUCE 

Micro-Application est le premier editeur important a s'mteresser au domaine public, Citons a I'inverse AB Soft 
sur PC compatibles qui est devenu editeur apres une reussite commerciaie fondee sur la distribution des 
domaines publics. 

Presentation des Dom'pubs de Micro-App. en quatre series th^matiques de quatre disquettes ; bureautique, 
graphisme, utilitaires et jeux. On trouve effectivement la quintessence du domaine public sur Atari — dont de 
nombreux programmes deja cites dans cette rubnque 



1 



• Bureautique 

— NewWord. un traitement de texte en 
accessoire disponible depuis nimporte 
quelle application GEM. 

— et ZeitManager, un gestionnaire 
d'emploi du temps tres graphique et 
synoptique (livre en plus avec le source 
GFAj. 

— Cetle serie comprend aussi un ta- 
bleur et une gestion de fichiers, mais 
ceux-ci sont plus rustiques puisqu'iis 
n'utilisent pas GEM, A noter tout de 
meme queletableur est une repliquede 
VisiCalc et. qu'a ce titre, il conviendra 
aux nostagiques de I'Apple II. 

— Notons aussi au passage un paquet 
d'accessoires ; extinction d'ecran, spoo- 
ler, impression de listing et catalogues... 

• Graphisme 

Les utilitaires sont reellemeni utiles 
pour le graphiste averti . 

— Picswitch et Convert pour passer 
dun format d'images a I'autre, ou re- 
cuperer des images Amiga et Macin- 
tosh, 

— des "Snapshots" pour capturer des 
images ecrans 

— et Tyny. un compacteur d'imaggs. 
Deux programmes monochromes li- 
vres avec leurs sources GFA se distin- 
guent dans cette serie : 

— Artist, un programme de dessin 
monochrome autorisant des deforma- 
tions d'images demeilleu re qualite que 
Degas Elite. 

— et Movie qui est une performance de 
programmation en GFA et attests une 
fois de plus de la rapidite de ce Basic. 

— Saluons aussi la demo de Peter 
Meltzer, I'auteur de STad, Plus d'un an 
apr^s, elle reste toujours la plus de- 
monstrative des possibilites graphi- 
ques du ST. Les images Spectrum de 
cette serie sont des classiques 

• Jeux 

La quality est aussi tres elevee dans 
cette branche : 

— Krabat, un jeu d'echecs de concep- 
tion allemande. sous Gem. monochro- 
me et couleur — comporte en plus un 
editeur de figures — est tellemeni bien 
fini que Ton se demande ce qu'il fait 
dans le domaine public et son auteur 
n'est pas un fou altruiste. 

Cette collection regroupe par ailleurs 
d'autres jeux classiques mais qui n'ont 
rien perdu de leur interet : 

— i'lncrevable Pac-man (2 versions ■ 
mono et couleur), 

— Megaroid qui est sans doute le pre- 
mier domaine public sur Atari parvenu 
en France. 

— un tas de jeux d'arcades specale- 
ment concu.s pour la musculations des 



index, 

— un jeu de ballistique 

— et deux jeux d'argent : simulation de 
casino et machine a sous. 

• Utilitaires 

— Cette serie comprend des program- 
mes dont je vous avais d6jS entretenu 
(plus personne n'aura d'excuses pour 
ne pas savoir comment se les pro- 
curer) : Turbodos. SuperboOt, Mega- 
matic. Turtle. Cfiecdisi<. 

— Les classiques protocoles de commu- 



nication sont au rendez- vous : Karmit 
et Uniterm, le seul programme de 
comm sur Atari qui permette de creer 
des macros conditionnelles. 
— Sur la derniere disquette. ]'ai appr^- 
c\§ ie multi- accessoire X-util qui per- 
met le iormatage, la reparation de dis- 
quette. la copie, la configuration du 
clavier et des impnmantes de type 
Epson. 

Jacques Duphly 
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GEM, Graphics Environnent Manager 
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Pour 249 F le pack de quatre disquettes. attentions avec impatience la suite, 
m us iq use ten core des jeux d'apresMicro-App.et sou hai to nscocardi^rement qu'il y 
ait davaniage de Dompubs frangais. 
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01 -Ai. 


dAniou- 29200 Brest. 


Conflans 


de Tannonceur d 


;ine Robin Jac- 


• Vds VG 8020 MSX + 2 livres d'lni- 


• Atari 1040 ST cherche correspon- 




ques 66 83.93.6 








55 — Meuse 






carlDuche |Bu le tOul : 1 500 F. Tel. : 


et^c" Wl^A^ain D.dier - GuelJnnec 


• Vends Atari ST 1040 couleur 05/ 


67 - Bas-Rhin 




74.22.21.36. 


Tremeven 29130 QuimperlS. TSI : 


88 -I- nbx leux (star Wars - Carrier 








93.39.17 21 


commanda ■ 6 000 F. Donne revues 




220 F: 520 STF 


02 — Ajsne 


2 500F: 1040 STF 3 500 F De)u- 


• Nouvel Atariste, chercha contacls 


30 - Gard 


Bouchon S/Saulx 55500 Ligny en 


meauEricie,rue 


BLiepLre.B7100 


(meme pauvres) possede news. Tel. 


• Recherche contacts sur 520 STF 


Barrois.Tel : 29,78.62.1 5. 


Strasbourg. Tel. 8 


8.84 92 17 


23.98.27 11. 






69 - Rhone 




06-AlpBS-MaritimH5 


Combe Courbessac 30000 Mimes. 




• Cherche sur Lyo 




.A vendre elat neuf imprimante ma- 




■ Poss^dant un 520 STF (1 Mo) re- 


the polyphonique 


et multitimb (de 


incielfe 9 aiguilles x Brothe/ M-1 1 09 . 




cherche correspondence. Deschamps 


preference DX11 o 


uDIO] avec cable 


avec cliariol picots — PriK ■ 1 500 F. 


31 — Haule-Garonne 


Frederic 18, residence le Pont Neuf 


31 possible Prix 


d^batlre Jean- 


T^L. 93.99 55.93. puDom.: 93. 45, 


• Vends sur Disk Atari ou K7 - 1 000 


5601 Arradon. Tel. . 97 44.76.08, 


Frangois . 78 80.67 54., le soir. 


37.74. 


super sons synth^s TX SIZ, DX 11, 


• Recherche contacls sur Atan mono- 


• Vds Mac Emula 




• Atari 520 ST cherche correspon- 


DX21, 27. 100: 280 F 4000 sons 


chrome, trues, astuces... Lionel Picar- 


^change contre 




dants dans reQion. Delbarre David 


DX7, TX7, TX B02 : 300 F le disk 


da. 40, bd Anne-de-Bretagne- 56400 




ur pour ST 520. 


778, av. du Dpcleur Lefevre Le Vau- 


Tel. :61.55.17.11. 


Auray 


Tel 78.20.43.76 




9renier06270Villeneuve-Loubei.Tel. : 






• Cherche progra 


mmeurs en GFA 


93.73,87 12. 


• 1040 STF cherche nombreux contacts 


57 - Mosalla 




aise.Tel. '78 70 






• Atariste 1040 ST cherche contacl. 


^an|^a region yon 




10 — Aube 


breux utilJlaires et jeun . Aguston 




• Cherche contact 


sSrieux sur 1040 


• Echange Amslrad PCW 8256 Ires 


Paul-Henri, Villa Com Jolie 06130 St 


nbw prog. Pas serieux sabstenir. 


ST. Tel.: 78 31 


6.R3. Demander 


bon Slat + 2jeux cont.e Atari ST. m. : 
2B-92.2O50. 


Jacques-de-Grasse. TSI. ■ 93.09.13.21 


Porta Andre, rue de Forbach Lixitig- 


Stephane. 






les fioumling 57520 Grosblieders- 








35 — Ille-et-Vilaine 


troff. 


70 - Haule-Saana 




13 — Bouches-du-Rhone 


• Vends onginaux (ou echange) Word 




• Vends ordmatei 


Atari 800 XL -r 


• Vdslogicieides^mSladV 1.2 neuf : 




59 — Nord 


lecteur K7 Atari XC 




500 F (Px neuf i 800 f] — lecteur 


ner. Trauma. I'Archedu C Blood, 


• Stop ! Alan 520STFchetche contacts 


(Activision, Firebir 




51/4 pour Amslrad CPC awe pro- 


Bards Tale. Defender of the C, etc, el 


dans loute la France Hayenne Thierry 




eur>. Letoutetat 


grammes : 1 200 F. Tel. . 90.59. 89,60. 




- 24, rue Charles Houcke 59112 


neuf 600 F Tel 


84 62.97 08, aux 


• Atariste ST depuis 1985 cherche 


20 h, sauf samedi soir et vendredi. 


AnncGullm.TSl 20 85.50.51 








au 93.83 16 21 


• Vends ribleAtar/mntfl 100 F-l- 






etalelranger Tel 42,04,38 45. 




lOFpjrl ^rgueVamahdP'-RSOMdi 


72 — Sarthe 




• 1 040 ST cherche ccnlacls et vends 


J7 — Indre -at- Loire 


-F p Lds -r pjddles -F al m 3 500 F 




Philips CM 8521 


lect 5" 1/4 + 10 disks'^ 1 400 F. 


• VdS TO7-70 (1986), cart Basic. 


Chnr li" rhr rrrqrnmrrdteur Eprom 


(couleur -F mono 


-F TTL) : 1 600 F. 


Tel i91 51.14.56, 


clavier, Lep, interface joysticks et nbx 


fri -, -'r4b5 9G 


Vends Sega -r 6 


leux (comolelel. 




|eusK7 (Super Tennis, Monopoly, Vol 


• 1 Pil-F inter 


1 400 F Boulay Renee ■ 43.80.49 78. 


19-Correi8 


Solo, Missions Rafale. Airbus sic] 












-i 1 = -F ampli 


73 - Savoie 




saur 520 ST pour echange de pro- 
grammes Tel. : 55 95 50.06 


maiique + manual. Prix a dfibattre. 


S - H Philips + 


• Atari 520 ST. V 




Tel 47.26.42,31 Iheures repas). 


L . ^ , L -c.blas Lb 


S^lccteur (ace 1 


u 2. Double face 




Demander Franck 




uniquement Se br 


nche sur le sortie 


21 — Cote-d'Or 




Lfl'lracantePP4''o(sln''s^int.-riac'"TLe 


drive B ■ 80 F; bo 






38 — Is6re 


call pr Gerald -0 24 lb 56 


- A parlir du 28 


out. Tel ■ 79 85. 


80.67. 81.05'(apfes 18 h|. 


• VdS imprimante Citizen 1 20 D -F 


• 5J11 STF iDF) cherche contacts 
serieui,. Nombteus Softs dunl news. 


03 33 




22 - CatBS-du-NQrd 


nicstresbonetat87 1200F.Appe- 


Reponseassuree Tel. 27 78.03,52 . le 


74-Haute-Sa«oie 




• 1040 STF anciennes Roms Coul/ 


lEitousiasioursau 78.32 62 43 el 






langage Pascal -F 


Man cherche contacts dans les Coles- 


demanded Chr.stophe 


• VdS Handy Scanner pour ST. Flat 


rl^GFrLin'k'statfs^t 


ques Tel 50 27 


du-Nord SI possible aus alentours de 


• Cherche contacts sur Atari 520 oU 


neuf modele 2 (Noir/blanc). Cher- 


1 1 00 Demander 


enoit. 


Lannion. Pragramme en GFA el pos- 


1 040 dans tous les domames du'ST : 


che contact ST Tel 20 37 22.29. 






sede nbrx leux (Barbarian(si Xenon, 


Principalement region Hhone-Alpes. 


Hr. bur. 


75 — Paris 




Outrun, Buggy Boy, Obliteralor, etc i 


Tel. da 18 ha 21 h : 74.33 78.37, 


• 1040 ST recherche contacls sur 


• Super 1 disQuette 


s5" 1/4.60Fla 


Tel. 96.23 21 70. Apres 19 h de- 


demander Laurent ou 74.33,63.42 


520/1040 Schemer Anne -3, rue 


boiledelO Traite 


TientdetexteBor- 


mander Stan. 


damander Pascal. 


De QuEux-dB-St-Hilaire - 59190 


land " Super Sprin 


» 1 500 F neuf. 




• Recherche " Hard = Ibidouille) per- 




lamais setvi avec 


touts la doc Pri« 


news Tel. .96.37.26.96 








.-1 48 5d 89 19 






60 — Oise 




Hcteur DF 1 mega 


26 - Drflme 

• Cherche contacts sur 520 STF. Re- 


re Recherche 1 ou 2 contacls sur 


• 520 STF cherche contacts echan- 


' T 1 -1 11 ni/l 
T^l 4-"' ri 2b 


"87 i 1 000 F 

deminder Giles 


Pans pour echange des dernieres 




panse assures. Achelerais drive sx- 


news. ST DF 520, Escoda Cytil « Le 


2.02, deia vu. Bubble, Terrorpods, 






terne double (ace priK modern. Yann 


Nivolon- 38760 Varces 


Dongeon Master Degas Elite, lest 






Msrchal, guartier Buffevent. 26750 








Ar 


.GenissiBux. Tel. : 75 02 28.27, hau- 
res repas. 


44 — Loire-Atlantique 

• Vends logiciBlsorigmaux Ijeux.Iex- 
lomal, GST-ASS...). Tel 40.20. 02.70, 


09.08. 

63 - Puy-de-Dome 


i^;;; 


I/^' 


27 — Eure 


lournee, 40.04.1264.. lesoir. 


• 1040 STF. cherche contacts en 


T-i 7 ^ 1 . 




• Vends logiciel calculatnce type HP 




France etalelranger. Cherche langa- 






En GFA 2 compile" 35 lonctions 


46 - Loiret 




DtyiP 2roo -r |uv 


t k L^ loii Btat 


mathemaliQups - 99 memoires - 


• VdS 1 040 STF(12/87|-|- Free-boot 


^^s^.M^oreda Angel, ST GenesU'ErTfant 


neuf Vendu 4 700 


F{.aleur 3 000 F) 


choix angle, ecrilure — 6 fonctions 


-1- Docs -F Softs pour4 000 F Cuma- 


63200 Riom. 


TBI 4->9-' 5 '•I 




surm^moirespiledelOnombres- 


n35"l/4:1 800 F Monit. mono.HR 


• Vds urgent CPC 6128 mono -F 


• Puj 


ir, X) 


480 lignes de calculs dispon.bles a 


SM 1 24 . 1 000 F, Le tout ou separe- 


ampii stereo 2 x 1 5 W -F|eux ongi- 






lout moment. ST 520 ou 1040. TSI : 


menL Livra sous emballaga dorigine. 


naux -F speed king, le tout : 2 500 F ; 


Is C4 




32 49,32,31 


Pigot Pascal - 2. rue Edouard Manet 
45100 Orleans 


ou echange contre 1 040 ou 520 STF 
ODF Tel .73.33.20.34 


du"leL 


F ue5 


28 - Eure-Bt-Loire 






Coi J 1 




• Cherche contacts sur520STF Pos- 


47— Lol-et-Garonne 


66 ~ PyrSn^es-OrientBles 






sede news (utilitaires et (eux). Vends 


• Au secours I mon 520 STF (dble 


• Alan1040 recherche contacts, echan- 


47 39 52 59 




Spectrum -1- 43 K avec livres + logi- 


face) est affamS et recherche des 


ge onginaux Boulder-Dash - Manoir 


• Recherche conta 




• ciels (nombreux) Prix a d&ballre. 


contacts pour echanges dans touts la 


Mori, Neufs — qui psut me foutnir 




uf-interpr^teur C. 


JourdainJean-Luc, 14.avenuedu 15 


France. TSL. 53.01. 07 27. 


Doc en frangais sur leux et utilit. el 


Recherche digitalis 




aOLin944Marboue28200Chaleau- 




tuyaux sur Publish, Partner — Repon- 


ges peu Cher (sch 


Smas bienvenus) 




54 — Meunhe-Et-Moselie 


ses assuree. Trilles Thierry 68.56, 


Tel : 48 04.30.44 






• Un Free boot pour 200 F c'esl pos- 


63 67.LEsoir 




sur STF double 


29 - Finistfire 


sible, garanlie 1 an Tel 83.32. 


• RecherchecontactsurP.O —66 — 


face. RSponseassu 


ree tout pays. Vai- 


• Cherche contacts sur Atari 520 


07.87. (Quantit^slimit^es). 


Atousalloutesiquipeut merensei- 


ret Benjamin 42 72.56.22. 




• Recherche contacls ST - Soft et 


oner sur : Jame's-Relas Dapo — GES 






4B96. 


plans Hard. Recherche cartouche ST 


bourse — Palais Brognart i Je ne me 


76 — Seine-Mariti 




• 1040 ST cherche contacts pour 


Replay, reponse assuree. Winandy 


sers pas de sentmelle Atterids tuyaux 


• Cherche conlac 




echanges id^as. Capilani — I, rue 


Gerald 31. rue de Nancy 54800 




sur Atari 520- 1040STF-ST Donne 



5 200 F.\j 



9t K7 -Fsouns-F crayon opl 
-1- livres + logiciels -F 1 mam 
3 500 F, T6I. : 60.29.24.28. dei 
der Simon 

• Vends Atari 520 STF -F logicii 
cable. Tek ,60.60 48,94. 

• OyeSbtes t Una assopialion po 

pol'rQ^ueu'^e'tl'ctsVe^M.A'o.ST 
nous avons besom d'aide I (finai 
re, ou materiellel. Pour rensei 
menis : Association Him Creator 
lucratif) 8P 1 5 Bagneux 32222 ci 



■ Cher 






s (C. Prolog, L 
Pascal), T. de T. (Signum. Le P4( 
teurj.PAO (Time-Works. P.P.I De 



/ends onginaux pour CPC 612S 
Hoon 150 F, Brave Star, 100 FA 
1X90 F, 3D Tennis 80 F, Barbaric 

F, le tout 470 F. Richer Fredi 

:30.61.37,2a. 



^ar.RSponsB assuree. Stephen Warm 
— Les Clapiers 83220 Le Pradet. 
Tel : 94.75.44.67 



8S — Vendue 

• VdsguilareSynth^ Roland G707 -F 

synth^ GR7O0-FsynlheGR300 Bon 



51.00.71.95. F 



90 — Territoira-dB-Belfort 

• 520 STF recherche con 
Belforl pour ^changes d' 



91 — Essonne 



. PR TS Renseigneme s 
. Frederic: 69,25 34 
-VQusauclubSTFan 
Scran Atari coulsurSC 425 

10 f.T6l.:60.75.99.10 Pose 

isiteur Midi auec 1040 STF 



jnd.Tel. : 47.51 ,51.55. 



Cernettig Eric - 3, rue Eugene Sue 
92290 Chatenay-Malabty, 

• Vds 1 040 STF couleur + tap s sou 
ris -F Joysticks -F logiciels ieux + GFA 
6 500 F Vds imprimante Ok 92 avec 
IB rubans -F papiar -I- oab e S 

1 800 F. Vds modem Sectradi 800 F 
Vds interface BS232 pour Ams ad 
CPC 350 F Tel 46.54.40.45. 

• Vends ordmateur Atari 520 STF 



joystick Laurent : 47.39 
17 h. 

(Art Director. ZZ. Film I 
Guillaume Jean-Claude 
genteuil 92600 Asniei 



^ 



74. 1 



i. TSI. 



■ Cause achat 520 STF, vends Ams- 
trad CPC 464 mono + DfVlP 2000 (a 

peine un an) -f DDI-1 (sous garanlie) 
+ revues + livres le tout ■ 4 500 F. 
TeL 47.61 07 28,. demander Didier 
Spartirde 18 h 30. 

93 — Saina-saini- Denis 

• Vends onginaux: Super Base — 
Dalamat Studio 24, Time Works Pu- 
blisher, Editeur Elka a prix tr6s avan- 



nds Atari 520 STF (87) -F logic 
aire Degas. Paintwork. Aegis Ai 

>r,GFABaSic202-FNbxieux-f 



Plein la vue 




„ a'tja^aaia 

ll(ai?Q[ilBaii^[|(3l3[3 



@ 



support tel^phonique, 
"D0MPI.1BS" {' de ISO c 
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40.11,26.43. apiB' 



der Philippe au 48 22.33.47 

• Vends Atari 520 STF (12/87) -I 
Freeboot-Flecleurb 1/4 + nbx|Bux 

3 500 F.Tai. 48.68.45.50 

94 — Val-de-Marne 

• Vends lecteur Atari SFneuf : 1 000 F 

Tei. 49.83.84.08. 

• Vends Mega ST2 Atari encore ga 
rami -F disguettes (utilit. et autre; 
ecran couleur 6 000 F, a debatlre 

tel. 43 78.61.29. 



ta. Gagneal 

5 490 F, 

9.90.67.93 



tie la journSe. 

■ Vends lecteur oism exieine j,= pi 

ces simple face : 1 000 F Lavi^ 
Jean-Fredenc 22. rua Gabriel Pe 
95200 Sarceiie. Tel ■ 39 92 26.8 

• Clublnfosur36 1 5 codeCluban 
cleZardozS^mantiqueGeneraleln 

• Echange logiciels (|au el utilitai 

Morlevielle, Space Racer.. ). Tel. . : 
72,06 51 



PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheter, reveadre, ou echanger du maidriel, pour etablir des 
redigez voire petite annonce tres lisiblenient. en majuscules 
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VIRDS 



A. 



ttentionlesyeux, 
. ga va demena- 
ger ! Virus, que les (quelques) pos- 
sesseurs d'Archimedes connaissent 
sous I e nom de Zarch, debarquesur 
ST. Quel jeu, mon dieu. quel jeu ! 
Mais avant d'aller plus loin, j'aime- 
rais preciser un petit detail qui, a 
mon humble avis, est de poids. 
L'auteurde Virus — non seulement 
de la conception du programme, 
mais aussi de la programmation — 
s'appelle David Braben Ce nom ne 
signifie peut-etre pas grand-chose 
pour la plupartd'entrevous, maisje 
suis persuade que des lueurs d'avi- 
dite se sent allumees dans les yeux 
des autres : oui. en effet, c'est bien 
le nom de I'auteur d'Elite, le jeu 
super-star, vendu a plusieurs mil- 
lions d'exemplaires de par le monde. 
N'est-ce pas la un gage de qualite ? 
L'histoire est toute simple : une 
race d'extra-terrestres veut envahir 
laTerre, et projette pour cefaire de 
polluer routes les regions habitees, 
Ainsi, plus d'habitants. plus de re- 
sistance. Plusieurs vaisseaux-robots 
sont done envoyes, charges de re- 
pandre un peu partout un terrible 
virus rouge. En tant que pilote d'eli- 
te de I'escadrille des Hoverplanes, 
vouE etes charge de d6fendre voire 
pays. Les autres pilotes sont en- 
voyes aux "quatre coins du globe", 
pour paraphraser un animateur de 
television celebre, 
Votre Hoverplane est equipe d'un 
scanner longue portee destine a se 
situereta reperer les ennemis, d'un 
canon laser pour les detruire, et de 
quelques missiles a tete chercheu- 
se [trois au debut). A la fin de 
chaque vague d'attaque, un bonus 
est attribue, proportionnel a la sur- 
face de la zone non contaminee. 
L'ecran de jeu est divise en trois 
grandes parties. La partie principa- 
ls aff iche votre vaisseau et le decor : 
dans le com superieur gauche, le 
scanner avec en bleu les mers. en 
vert, les zones saines. et en brun 
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rougeatre, les zones infectees. Dans 
la fenetre superieure, une ligne 
d'informations — score, nombre de 
missiles restant, nombre de vais- 
seaux restant, high score — etdeux 
jauges : une verte pour I'altitude 
{par rapport au niveau de la mer. 
c'est important), une jauge orange 
pour le carburant. 

GRAPfflSMES 3D, VECTORIELS 
ETPLEINS! 

Des le premier ecran, avant meme 
le decollage. on sent a quel genre 
de jeu on a affaire. Comme dans 
Elite, le premier, ou dans Carrier 
Command, plus recent, tous les 
graphismes sont en 3D et vecto- 
riels MAIS PLEINS. Vous vous en 
doutez, il est de fait possible, la 
encore, de tout voir sous tous les 
angles. Le r^alisme est d'autant 
plus fort qu'outre les "sprites", le 
decor est du meme acabit, juste un 
peu stylise peut-etre. Ainsi nescrolle- 
t-il pas, mais "se deplace-t-il". au. 
vrai sens du terms. De plus, 11 n'est 
pas plat : montagne, denivellations 
diverses et oceans sont presents. Et 
c'est la qXie le parametre de I'altitu- 
de est important. La merrepresente 
I'altitude zero. Ne vous fiez done 
pas trop a cet indicateur si vous 
survolez la terre, c'est tres trom- 



peur. A la Vitesse de vol, on at6tfait 
de se prendre une montagne dans 
le nez ! 

Puisque nous sommes en plein rea- 
lisme, restons-y Pour faire plus 
vrai, plusieurs "details" ont ete su- 
perbement bien penses. Ainsi, un 
missile a t§te chercheuse, une fois 
lance, continue-t-il de voler, meme 
en dehors de l'ecran de jeu, jusqu'a 
ce qu'H atleigne une cible ou qu'il 
tombe en panne de carburant. Autre 
exemple : I'ombre des differents 
objets sur le sol est remarquable- 
ment bien faite, que ce soit celle 
d'un vaisseau ou seulement de la 
rafale laser. Enfin, en survolant la 
mer, vous apercevrez des poissons 
volants, absolument inoffensifs et 
sans interet pour le jeu. A noter 
aussi, la gerbe enflammee de la 
pouss6e des reacteurs. les remous 
dans I'eau, les explosions des vais- 
seau x, I e virus qui se repand...Tout. 
absolument tout, est superbe. 
Pour jouer, on a le choix entre la 
sourisou le clavier, ce dernier etant 
entierement redefinissable, Person- 
nellement. j'ai trouve la souris peu 
maniable mais un ami. habitue a la 
version de I'Archimedes (le vei- 
nard I), I'a trouvee tres confortable. 
Je ne saurais trop vous conseiller, 
avantvolre premiere partie, de lais- 
ser le jeu se mettre en mode de- 
monstration, et d'observer la ma- 
niere dont il attaque les ennemis en 



vrille, avec redressementauderniej" 
moment. C'est non seulement spec- 
taculaire, mais aussi tres instruc- 
tif... Sachez ^galement que chaque 
tir enleve un point du score. Done, 
ne pas voler en gardant le doigt 
appuye sur "Feu", le logiciel gerant 
aussi les scores negatifs... Un der- 
nier point, ne detruisez pas, et 
meme protegez, les nombreux"relais- 
radars" dissemines un peu partout 
au sol : si I'un deux manquait. votre 
scanner ne pourrait plus scruter la 
region qu'il couvrait, et un gros 
carre noir apparaitrait sur la carte. 
Jeu d'arcade avant tout. Virus est 
un veritable evenement dans le jeu 
sur ST, Un de plus apres Blood et 



Carrier Command, c'est le trois 
me depuis le debut de I'ann^i 




ne parle pas d'Elite 2. dont D Bra- 
ben a presque termine la version 
Archimedes... 



quatrifeme sera certainement Elite, 
que Ton attend du coup avec enco- 
re plus d'impatience. Et encore, je 



EDITEUR : Firebird 

GENRE : arcade - dexterite 

SON ; bon 

GRAPHISME SU-PER-BE ! 

ANIMATION : GE-NIA-LE ! 

INTERET : geant, comme tout 

ce qui est original 

DUREE ■ zetes pas prSt 

de le finir... 
CONFIGURATION : 520coulei.ir 

Si j'achdte 7 Tu me demandes si 
j'achete 7 Oh peuch^re, maisc'est 
par camions entiers que jel'ach^- 
te, par wagons, par citernes, par 
containers grants, par... 

Etienne Mouratila 
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I ^m ide Arms, c'est 
^K^ lenomd'unen- 
trepfit spatial d'armes destinees a 
defendre la Terre contre une even- 
tuelle invasion extra-terrestre. Bien 
cache dans I'espace, il est en prin- 
cipe inaccessible... En principe seu- 
lement car I'improbable est arrive. 
Les Bozons, une race d'aliens aussi 
belliqueux que moches, commen- 
cent leur conquete de la Terre en 
s'emparant de Side Arms... 
II va de sol que d'une part les fins 
strateges terriens n'avaient pas prevu 
ga, mais qu'en plus, sans Side 
Arms, la Terre ne pourra se defen- 
dre efficacement plus de quelques 
jours... Aussi a-t-on decide d'en- 
voyer sur place deux braves soldats 
pour eliminer tous les Bozons pre- 
sents dans Side Arms, et en repren- 
dre le contrflle. 



Le lieutenant Henry et le sergent 
Sanders sonl tous deux equipes 
d'un scaphandre a propulsion dor- 
sale, pour de se mouvoir dans les 
couloirs labyrinthesques de I'entre- 
p6t. Ces combinaJsons sont egale- 
ment equipees d'armes offensives 
puissantes, qui ne seront pas de 
trop pour venir a bout des centai- 
nes de vaisseaux ennemis trainant 
dans le secteur, 

Le reste est simple : on tire sur tout 
ce qui bouge, on ramasse des bonus 
qui augmentent la puissance de tir, 
et on essaie de raster en vie le plus 
longtemps possible en reahsant un 
score le plus eleve possible. 
C'est done un jeu dans le plus pur 
style "shoot'em up" que Capcom 
nous a pondu la, et que Go! a 
adapte sur micros, avec, en ce qui 
concerne la version ST, plus ou 
moins de reussite. 

— Plus, parce qu'il est assez pre- 
nant ; parce que le scrolling hori- 
zontal et parfois vertical, a deux 
niveaux, est correct : parce que les 

■graphismes, bien que manquant de 
couleurs, sont fideles a la version 
arcades : enfin parce que la musi- 
que d'accompagnement du jeu n'est 
finalement pas mauvaise du tout. 

— Moins, parce Taction est lente : 



parce que I e person nage ne r^pond 
pas toujours bien a la souns ou au 
joystick, et puis parce que la diffi- 
culte n'est pas suffisamment gran- 
de pour tenir en haleine pendant 
tres longtemps. 




EDITEUR 


Gol 






GRAPHISME : .. 
ANIMATION ■ ... 
INTERET- pan-p 


pas tres colore 
. . un peu lente 

an-boum-tchack 


CONFIGURATION 


520cQuleur 



BERMUDA PROJEa 



S J esjeuxd'aven- 
JSwaff ture sont main- 
tenant entres dans les mceurs. Les 
premiers logiciels de ce type etaient 
uniquement textuels. Progressive- 
ment, suivant revolution des capa- 
cit^s graphiques des micro-ordinateurs, 
des images sont venues 6gayer les 
textes. A present, les dernieres pro- 
ductions offrent des jeux ou prati- 
quement tout le texte est remplac^ 
par des animations reaiistes. Ber- 
muda Project reprend ce principe 
explore auparavant par la fameuse 
serie des Kingquest. 
Apres la disparition myst^rieuse 
d'un avion de Itgne dans leTriangle 
des Bermudas, Bill Benson, un jour- 
nalists aventurier, part enqu§ter 
sur les lieux. Helas, alors que son 
avion survole le triangle de sinistre 
reputation, un Eclair met le feu a 
I'un des moteurs de I'avion qui 
s'ecrase sur une ile inconnue. Le 
piloteest mortet I'avion brule. Avec 
pour seules ressources, son intelli- 
gence ettoutcequ'il pourratrouver 
sur place. Bill devra reussira rejoin- 
dre la civilisation. 

ATTENTION, SCORPION! 

Tout d'abord. commencez par re- 
cuperer la radio dans I'epave de 
i'avion (ga peut servir). Apres quel- 
queserrances, des traces enigmati- 
ques vous conduisent rapidement 
pres d'une jeep abandonnee. La 
clef du vehicule est sur le corps du 
conducteur a moitie decompose, 
prenez garde a Tirascibie scorpion 
qui s'y cache, Vous aurez encore 
affaire aux habitants, des indigenes 
plutot belliqueux qui ont d'ailleurs 
fortifie par des murailles une partie 
du terrain, L'acces estverrouille par 
des portes ornees de cranes hu- 
mains assez peu rassurants quant a 
la suite des evenements. 
Examinons un peu le jeu en detail : 
vous dirigez a I'ecran un petit per- 
sonnage sur une vue en perspecti- 
ve, II peut se deplacer dans tous les 
sens et interagir avec le decor 
grace aux options d'un menu gerea 
la souris. Les commandes autori- 




sees sont assez restremtes seize 
actio ns d ont exam I ner.obtenir, em- 
ployer, etc II n y a pas d'autre ma- 
niere de saisir des ordres {en texte 
par exemple). Les controles indis- 
pensables a la sauvegarde d'une 
partie sont neanmoins presents. Un 
texte descriptif presente dans une 
fenetre souligne le resultat de vos 
actions. 

Le paysage (et c'est une excellente 
idee) defile a mesure de vos depla- 
cements grace h un scrolling multi- 
directionnel. En general, les decors 
ne sont pas tres denses [quelques 
arbres, cactus, ou pierres}, mais 
I'effet de perspective est correct. 
Vous pourrez passer devantou der- 
riere un obstacle par exemple, Les 
differents terrains sont ponctues 
par des changements de couleur 
du fond, on passe du vert a I'ocre 
pour passer de la jungle au desert. 
Les bruitages sont, eux, distribues 
avec grande parcimonie [bruit de la 
mer). 

Dans I'ensemble, nous avons la un 
petit jeu d'aventure abordable meme 
par les debutants, Helas, ce qui fait 
sa simpltcite {peu de commandes} 
iimite egalement son interet. Les 
graphismes et I'animation sont sup- 
portables, les bruitages succincts. 
Notice et jeu sont pour une fois 
traduits en francais. Bel effort 1 
Dommage que le style soit tene- 
ment approximatif. Un prod uit sup- 
portable mais sans trait de genie. 



EDITEUR Mirrorsoft 

GENRE .... aventure graphique 

GRAPHISME moyen 

SON dans la presentation 

INTERET pasmal 

JOUABILITE assez facile 

DUREE : des mois 

CONFIGURATION : 520 couleur 

PRIX : 200 F 

Je n'ach^te qu'en cas d'urgence 



PUTOON 



■ iredufilm eve- 
^L nement de I'ete 
dernier. Platoon arrive enfin sur ST, 
Ce logiciel reprend trait pour trait la 
trame du film, traitee toutefois de 
maniere beaucoup moins psycho- 
logique. 

Vous etes une jeune recrue dans 
une section de cinq soldats, proje- 
tee en plein territoire ennemi. En- 
core peu prepare a la vraie guerre, 
vous vous apercevez rapidement 
qu'il vousfautnon seulement survi- 
vre aux epreuves physiques, deja 
tres dures a supporter, mais aussi 
rester sain d'esprit au milieu de 
loutes les horreurs de la guerre. 
Cedernier aspect du film est beau- 
coup moins present dans le logi- 
ciel. et c'est surtout le cote physi- 
que qui est mis en avant, Ainsi, le 
jeu se resume pour ainsi dire a se 
baladerdans la jungle, enflinguant 



tous les "viet-congs" '(peuchere !} 
quevouscroiserez. Lejeu estdivise 
en six "sections", chacunecompor-, 
tant un objectif particulier. 
Ainsi, les premiere et deuxieme 
vous mettent au defi de conduire 
votre petit groupe au cceur de la 
jungle vietnamienne. et finalement 
au village ou vous pourrez vous 
reposer et vous ravitajller aussi 
bien en nourriturre qu'en equipe- 
ments divers. La troisieme vous 
force a traverser un tunnel sombre, 
decor parfait pour une multitude 
d'attaques surprises. Dans chacune 
de ces sections, des objets sont a 
trouver qui vous aideront dans 
votre progression : explosifs, tor- 
che, carte, etc. 

Au fur et a mesure du jeu, le moral 
de vos soldats. represente par une 
jauge en bas de I'ecran, s'amenui- 
se ; s'il atteint zero avant la fin de la 
section, le soldat concerne devient 
fou. et le groupe I'abandonne sur 
place, continuant a quatre, puis 
trois. puis deux, et enfin un seul qui, 
en mourant lui aussi, mettra fin a la 
partie. 
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STRTUS OOi 
nORRLt 



Hormis la,pr6sentation du jeu, co- 
piee sur celle du film, rien dans 
Platoon n'est vraiment attirant : trop 
difficile, quelque peu bade au ni- 
veau des graphismes... Heureuse- 
ment. I'excellente musique de David 
Whittakerestun argument de poids 
en faveur d'Ocean, qui nesigne pas 
\h sa meilleure realisation sur ST. 

s. s. 



EDITEUR : Ocean 

GENRE : arcade/aventure 

GRAPHISME : moche 

SON : genial 

INTERET ; moyen 

DUREE : . . . , pas tres longtemps 
CONFIGURATION : . 520 couleur 
Js n'ach6te pas. Je n'avais A6\h 
pas aimd Ib film, alors le soft, 
hein... 




Avec LE PETIT LECTEUR, 

je lis ce que j'ecris^ 
J ecris ce que je lis. 








Avec cette metihode de lecture complete, 
Fenfant devient Tartisaii de son apprentissage. 

Contju pour les 5 -8 ans, LE PETIT LECTEUR est une veritable "methode" de lectur 

qui prend on charge I'aspect technique de Tacte de lire, la phase tactique de Tassein 

blage et les etonnements de la recherche du sens, A la fois imagier, dictionnaire, tuteur, 

imprimeuT, boite a jeux, ce logicielfait de I'enfant I'artisan de . 

sage tout en niaintenant le cap fixe sur des objectife de 

"savoir-faire". Tls'attache a servir les "droits de Penfant" 

que sont les droits de iouer et de rever, ouvrant ainsi la 

voie qui conduit a Teclosion de la lecture. 

Logidel disponible sm T08, T08D, T09+; Amstrad 

CFC 6128; PC et comBalibles; et Atari ST. 
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ENHAUTAVEC 




Dans la Egnee de Jet sur IBM, mais surtout du feimeux FS E, 
void Jet de Sublogic, simulateur de vol et de combat aerien 
pour Atari ST, S'il s'inspire beaucoup du FS II les 
ameliorations au point de vue simulation de combat sont 
appreciables, mais au detriment de nombreuses options, 
disparues id. Mais avant de critiquer, decollons pour un tour 
d'horizon 



MEniEms... 



pilote sur les dangers a venir : train 
d'atterrissage sorti alors que vous 
volezaMach 1 (ralentissement conse- 
quent), acceleration trop grande Jn- 
fluantsur la circulation du sang a la 
tete (le fameux voile noir) et provo- 
quant perte de connaissaance et du 
controlede I'appareil pendant quel- 
ques secondes (les "G" sent indi- 
ques par un petit compteur en bas, 
negatifs ou positifs), une altitude 
trop basse (moins de 1 000 pieds) 
sans avoir le train sorti. le manque 
de fuel, ainsi que deux autres te- 
moins utilises en combat. A chaque 
fois le clignotement est appuye par 
un bip intermittent extremement 
stressant. surtout lorsque Ton n'en 
connait pas encore la signification. 



Unefoisle programme installe, 
un menu propose le vol en 
F16 ou Fl 8 avec pour cha- 
cun plusieurs options — quatre 
pour le F16 et trois pour le F18. Le 
F16 est un cfia'sseur base au sol 
alors que le F18 est embarqu6 a 
bord de porte-avions. 
C'est le Fl 6 Falcon, avion rapide et 
maniable, capable de se mesurer 
auxMig-21 et 23 sovietiques que je 
choisis pour ma premiere sortie, 
Des quatre options — combat ae- 
rien {dogfight), tir sur cibles au sol 
{target strike), vol libre [free flight). 
attaque combinee {combined at- 
taci:) —. la premiere est selection- 
n^e, Apres le cfioix du niveau de 
difficult^ et de I'armement option- 
nel du chasseur [missiles AIM-7. 
AIM-9,AGM-65. bombesMK-82)le 
tableau de bord apparait a I'ecran, 
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LE TABLEAU DE BORD 

Differents voyants et compteurs sont 
disposes sur un cadre entourant la 
vue du paysage. Sont indiques : le 
niveau de fuel, les gaz, la vitesse. 
I'altitude, le compas. le poids de 
I'appareil. Deux autres instruments : 
le DME et I'ADF servent respective- 
ment a connaitre la direction et la 
distance a partir de la base de de- 
part. Un simple ciic sur une fiorloge 
digitale "temps reel" avec la souris 
suffit pour cfioisir I'heure du vol, 
ainsi que le jour ou la nuit. Pour 
I'altimetre, les gaz etie compas, une 
petite fen§tre laisse defiler les chif- 
tres comme s'ils etaient disposes 
sur une roue. La vitesse n'est don- 
nee qu'approximativement, par cran 
de 200 km/h I 

En haut est placee une serie de 
petits voyants, cfiacun alertant le 




Vue de la tour de conlrdle. 



D'une main il faut alors prendre le 
manuel, pas a la bonne page bien 
sur, et de I'autre essayer de faire 
quelque chose avec les comman- 
dos, alors que I'avion fence vers le 
solaMach 1 , sanstrain sorti etsans 
fuel non plus... 
LE PILOTAGE 

Les commandes sont nombreuses 
et toutes au clavier, II m'a fallu 
quelques ejections en catastrophe 
pour les connaitre toutes, Le vol de 
I'avion (direction et vitesse} est 
commande soit a partir du pave 



numerique.soit a partir d'une souris^ 
ou d'un joystick , je recommande 
vivement la seconde option, plus 
maniable et sensible. 
A gauche du clavier, un groupe de 
sixtouches commande les differen- 
tes vues : du cockpit, de la tour de 
controle, a c6te ou derriere le chas- 
seur, en mode "spot", et enfm a 
partir de I'un des missiles en vol. II 
n'est pas possible, comme dans 
FS a de regler la position et la dis- 
tance de I'avion hypothetique qui 
vous suit par I'option "SPOT" [ZOOM 
compense un peu cette lacune}, 
c'est dommage, mais en combat il 
est preferable de regarder devant 
soi, plutotquedesefairedescendre 
alors que Ton s'admire lors de mer- 
veilleuses figures aeriennes. 
Un deuxieme groupe de sixtouches 
sert a controleria direction de!a vue 
a partir du cokpit. Grace a deux 
touches defonction, I e zoom agran- 
dira ou rapetisseraa volonte I'image 
dans lous ses modes (Vue spot, Vue 
tour, vue de derriere, etc.). Plusieurs 
vues sont superposables a la vue 
principale, Ce systeme est d'ailleurs 
tres ressemblant a celui du FS II. II 
permet d'avoir sous les yeux quatre 
fenetres, par exemple : une vue au 
travers du cockpit, une vue externe 
de I'avion, un radar et une carte 
aerienne pour se situer, C'est bien 
fait et pratique. La taille de chaque 
fenetre (a part le radar} est modifia- 
ble a volonte etdeplagablesurtoute 
la surface de I'ecran. 
A gauche du pave numerique, un 
dernier groupe de touches controle 
le train d'atterrissage. le viseur et 
I'horizon artificiel de type HUD {head 
up display) projete directement sur 
la vue du cockpit, 
LEVOL 

Si I'impression de vitesse est bien 
rendue, le defilement des images — 
et done I'animation — est asse; 
saccade, II est d'ailleurs etonnant 
de constaterque FS //est beaucoup 
plus fluide sur ce point, Apparem- 
ment. la vitesse d'affichage de Jef a 
ete obtenue, au moins en partie. au 
prix de la reduction du nombre 
d' images affichees, Les sauts 
plus importants entre deux posi- 
tions d'image produisent alors cet 
effet desagreable En revanche, le 
relief est tout a fait saisissant, grace 
a un graphisme plein, simple mais 
efficace (Ndir : les graphismes sont 
un peu plus colores que sur FS II). 




Vue du cockpit avant dicollage. 

Pour ce qui est des commandes de 
I'appareil, elles sont mutilisables au 
clavier car trop grossieres, idem 
pour le joystick, Je conseille done 
d'employer la souris, tres sensible, 
elle rend le vol et I'execution des 
manoeuvres beaucoup plus facile. 
La vitesse de I'avion rend realisa- 
bles toutes les acrobaties imagina- 
bles et si une chose est magnifique. 
c'est bien de passer en vue "spot" 
tout en faisant des acrobaties. la ■ 
vue changeant constamment de 
cote, c'est genial. 
LES ABSENTS 

Malheureusement pour nous. Jet a 
sacrifie plusieurs domaines au combat ■ 
on ne peut influer ni sur la meteo, m 
la couverture nuageuse. le tout 
etant inexistant. Seule I'alternance 
du jour et de la nuit est disponible, 
De mSme, la simulation de pannes 
existant dans FS II aurait pu etre 
gardee pour le combat, au lieu 
d'avoir des effets tout ou rien apres 
chaque coup au but, Le vol aux 
instruments n'est pas possible, et 
les balises radio sont radiees des 
aeroports. 

Mais il faut comprendre que Jet n'a 
pas ete congu simulateur de vol, 
mais simulateur de combat, et la, 
c'est le meilleur. 
LE COMBAT 

Le combat a ete congu comme un 
jeu ; on dispose dequatreavionsau 
depart, et des points sont donnes 
pour chaque cible abattue en fonc- 
tion de son importance. Plus le 
score devient important, plus la dif- 
ficulte des sorties est grande. Pour 
beneficier des avions supplemen- 
taires restes a la base, il faut s'ejec- 
ter b temps en cas de coup dur, Le 
pilote regagne alors tranquillement 
le sol grSce a son parachute, il est 
pr6t a repartir de plus belle 1 Des 
medailles telles la "Purple heart" ou 
la "Silver star" sontattribuees apres 



chaque mission reussie ou en cas 
de blessure de guerre 
Au debut de chaque mission, on 
selectionne I'armement : missiles 
air-air DU air-sol. bombes, canons 
(disponibles d'office avec 500 obus] 
en fonction de sa portee, du type de 
cibles. de la precision de Tarmetout 
en sachantqu'une charge excessive 
diminue les performances de I'ap- 
pareil 

• Pour le combat sur cibles. le but 

est de detruire des bases de missi- 
les sol-air SAM. des centrales et 
divers types de batiments tout en 
-volant au ras du sol pour eviter 
d'etre detecte. C'est le moins diffici- 
le, mais le moins interessant aussi. 

• En revanche, le combat aSrien 
est captivant au possible. II faut 
essayer degarder le plus longtemps 
possible le[ou plus'souventles} Mig 
dans le collimateur pour que la 
visee du missile severrouilledessus 




et rende possible sa destruction 
une fois qu'il est parti, Deuxieme 
difficulte, un missile parti n'est pas 
un missile gagnant. et toutes les 
ruses sont permises pour les eviter, 
aussi bien de votre cote que de celui 
des ennemis : accelerations brus- 
ques, virages serres, decelerations 
aux aerofrems et vol entre les colli- 
nes sont au tableau des astuces 
employees. Un voyant et un bip 
signalent les cibles potentielles a 
portee de vos armes. ainsi que la 
presence d'un missile dans le ciel, 
ou le verrouillage de celui-ci sur 
votre avion. 

La visee est rendue possible grace a 
un collimateur circulaire au centre 
de I'ecran, II change de couleur 
suivant la distance de la cible et 
indtque si elle est a portee de vos 
missiles. Une fois le missile ver- 
rouille, la cible change egalement 




decouleur, il ne reste plus qu'^ tirer 
et a prier tres fort. Le ravjtaillement 
en munitions et fuel s'effectue tout 
simplement en rejoignant votre base 
de depart. LeFI 6 part d'un aerodro- 
me militairealors que le F1 8 part du 
porte-avions Nimitz, ce qui rend les 
catapultages et les appontages net- 
tement plus hasardeux. Dans ce 
cas. les cibles au sol sont de super- 
bes croiseurs sovietiques (jeu ame- 
ricain oblige !) se defendant avec 
des -missiles, 

• Letroisiemetype de mission pro- 
posee pour le F16 est I'attaque 
combinee (combat aeriens et atta- 
que au sol) qui, grace a un terrain 
tres varie, rend les combats vrai- 
ment exaltants au-dessus des ponts. 
dans 'les collines, ou au ras des 
vagues. 

VOIERADEUX, 
C'ESTBEAUCOUPMIEUX 

Lejeu a deux personnesen simulta- 
ne est egalement prevu. a la condi- 
tion de disposer de deux ST relies 
par cable ou modem (et deux logi- 
ciels Jef bien entendu) Vouscombat- 
trez alors contre le pilntf dp votre 




Atternssage au Champ-de-Mars. 

cfioix qui disposera du me me avion 
(un F16 I) et d'un armement selec- 
tionne au depart, Ce mode autorise 
les memes options que dans FS ii, y 
compris I'envoi de messages entre 
pilotes. Les vitesses de transmis- 
sion couvrent une plage tres large : 
de 300 a 57 600 bauds. 
L'aspect multijoueur est certaine- 
ment I'un des plus impressionnants 
de ce logiciel, d'autant plus (et c'est 
un secret) qu'il serait possible de 
jouer relie a un Amiga equipe, bien 
evidemment. de la version Amiga de 
Jet Vous imaginez d'ici les regle- 
ments de compte... Parlons de la 
documentation ; elle est en anglaiS' 
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et d'un haut niveau de qua lite 
(comme a I'accoutumee chez Su- 
b logic) avec force dessins, schemas 
explicates et cartes de I'environne- 
ment. 

En conclusion, cette simulation de 
combats aeriens est I'une des meil- 
leures du marche, et pour I'instant 
lameilleuresur ST, avec tout cequ'ij 
faut pour se laisser prendre au jeu. 
Seules critique : I'animation gagne- 
rait en qualite en perdant I'effet 
saccadee qu'elle procure, et ce pro- 
gramme etant congu pour un cla- 
vier QWERTY presente done un 
leger handicap dans la phase d'ap- 
prentissage. 

Le logiciel fonctionneen couleurou 
en monochrome, une souris est 
conseillee, ainsi qu'un Atari ST (et 
un parachute I), Derniere bonne 
nouvelle, Jet est compatible avec 
toutes les disquettes scenarios sor- 
ties pour FS II. 

SCOOP ! 

LE BMON NOIR S'ENTRAME SUR 

FS/J 

Apres les evenements qui ont re- 
cemmentdefraye la chronique (vous 
savez bien... les traversees noctur- 
nes de Paris par la voie des airs), 
FS II se retrouve subitement cata- 
pulte sous les feux de I'actualite, 
Figurez-vous que grace a la sortie 
de la disquette scenario "Western 
European Tour", il est maintenant 
possible de survoler sans encom- 
bres la ville lumiere sans risquer de 
se faire coinceren plein vol prohibe 
par la marechaussee heliportee, ou 
d'etre reperer par les guetteurs em- 
busques armes de leurs terribles 
jumelles a infra-rouge. 
First magazine, grace a des infor- 
mateurs secrets, vous revele meme 
un scoop : les tentatives du "Baron 
noir" ont d'abord ete preparees sur 
ST a I'aide d'un certain logiciel 
SUB„,versif I Plus fort encore, grace a 
la sortie du nouveau logiciel Jet. un 
"happening" avec bang supersoni- 
que sous I'Arc de Triomphe, est 
prevu pour bientot. 
Done, apres une longue enquete. 
pour localiser la retraite secrete du 
Baron volant, nos photographes ont 
reussi, au peril de leurvie, a prendre 
en photo les manceuvres les plus 
audacieuses (en plus d'etre formel- 
lement prohibees), Avec un culot 




incroyable, ce pilote hors-pair a 
meme ose (I'infame !) se poser sur 
le Champ-de-Mars, devant la tour 
Eiffel. Bon,.,, revenons a ces fameu- 
ses disquettes scenario. 

DISQUETTES SCENARIO, 
KEZAKO? 

Que sont done ces disquettes sce- 
nario dont nous vous rebattons les 
oreilles dans cet article ? II s'agit en 
fait d'extensions du jeu FS II repro- 
duisantfidelementcertaines parties 
du globe terrestre. Le but est, bien 
sur, d'offrir a vos avions de nou- 
veauxespaces d'evolution ainsi que 
toute I'lnformation necessaire a la 
navigation, aussi bien a vue, qu'aux 
instruments (VOR,,,,) Pas d'inquie- 
tude, les cartes detaillees et fiches 
de renseignements techniques sont 
de toute fagon tirees de documents 
authentiques en provenance de la 
NOAA [National Oceanic and At- 
mospheric Administration). 
Pour I'instant, notre bonne vieille 
terre comporte encore beaucoup 
de zones d'ombredanssa represen- 
tation informatisee. La tentative de 
vol circumterrestre avec FS II (ou 
Jef) n'est pas encore pour aujourd'hui, 
mais demain qui salt... Voici une 
liste des scenarios existants, mais 
pas forcement tous disponibles en 
France : I'Amerique du Nord est en- 
tierement cartographiee en douze 
disquettes. Un scenario couvre ega- 
lement le Japon (deTokio a Osaka). 
enfin une serie de cartes sur I'Euro- 
pe sera progressivement creee, elle 
n'est composee actuellement que 
de la disquette "Angleterre. France, 
Allemagne" mentionnee dans cet 
article. D'Afrique, Amerique du Sud 
et autres continents, point pour 
I'instant. 

ET DEDANS, SAVEZ-VOUS 
QUOIQUYA? 

En plus de la disquette, ily a bien sur 
de la documentation {in english. of 
course)- Cette documentation pa- 
pier se pr6sente sous forme de 
pages perforees (because le clas- 
seur de rangement Sublogic) et de 
cartes (non perforees) grand format 
des regions survolables. D'autres 
donnees importantes sont presen- 
tes : les frequences a utiliser pour 



chaque aeroport. la configuration ^ 
des pistes, les coordonnees des 
divers aerodromes (longitude, lati- 
tude et altitude), ainsi que eel les des 
principaux monuments remarqua- 
blesdequelques grandesvilles (sty- 
lises mais parfaitement reconnais- 
sables). 

Un disque scenario, c'est en moyen- 
ne 1 00 aeroports differents et ega- 
lement plus de 1 00 aides a la navi- 
gation radio, plus un paquet de 
monuments, sites et reliefs monta- 
gneux en tout genre. Pour vous 
mettre I'eau a la bouche, voici 
quelques-uns des monuments et 



re, et le nord-ouest de la France, 
I'Allemagne de I'Ouest et la Russie, 
La Russie ? oui, justement, notez 
qu'un concours (valable seulement 
aux-Etats-fonde sur cette disquette 
europeenne consiste a reconstituer 
le vol d'un certain petit avion de 
tourisme qui s'etait pose sur la 
place Rouge (Ndir: un certain Ma- 
thias Rust, .). Reussirez- vous a 
trouver cette place moscovite en 
partant d'Helsinki avec un seul plein, 
sachant que le ciel vous reserve des 
surprises ? C'est bien la un defi 
d'actualite (plus fort que le "Baron 
noir"!). 




Paria 



cunosites de la disquette Europe : 
A Paris sont representes I'Arc de 
Triomphe, la tour Eiffel, le Sacre- 
Cceur, I'obelisque de la place de la 
Concorde, Notre-Dame et quelques 
autres. AStrasbourg. on peutvoir le 
parcde I'Orangerie, lejardin botani- 
que. le Rhin et ses canaux. En Alle- 
magne, a Frankfort, le menu comprend 
la tour Fernmeldeturm, la cathedra- 
le, I'opera. le Palmengarien... En 
Angleterre, a Londres, le survol de 
Tower Bridge, Buckingham palace, 
St Paul's cathedral sont recomman- 
des. 



A'ii'ERRISSAGEAU KREMLIN 

Done. I'extension Europe couvre 
globaler- ,t le nord de L'Angleter- 



L'AMERIQUE VUE DU CIEL 

Pour I'instant, les americanophiles 
volants sont reduits en France a 
I'utilisation de deux supplements, 
les scenarios 7 et 1 1 , 
Le premier couvre les etatsde Penn- 
sylvanie, Virginie. Caroline du Nord 
etdu Sud, Georgie, Floride (avec en 
prime les Bahamas). Quelques vi lies 
repertoriees : Philadelphie, Washing- 
ton, Charlotte, Miami et Jacksonvil- 
le. Au litre des curiosites, citons 
Cap Kennedy en Floride ou Ton peut 
admirer la navette sur son paddetir, 
leCapitole, le Pentagoneetia Maison- 
Blanche a Washington, 
Le scenario 1 1 quanta lui represen- 
te les etats proches du Canada : 
I'Qhio, rOntario. et I'lndiana. Quelque- 



Eunes des villes presentes sont ; 
Detroit, Buffalo, Rochester. Comme 
curiosites marquantes citons les 
chutes du Niagara mais 6galement 
les grands lacs Huron, Erie et Onta- 
rio, tout aussi superbes vus du 
ciel. 

ELYING FOR EVER 

Je pense que vous etes tous a pre- 
sent a peu pres convaincus de I'ln- 
te ret des scenarios pourFS II el JET. 
Pour finir, un detail amusant, assez 
representatif de I'etat d'esprit des 
concepteurs : si vous connaissez 
des details importants (monuments 
prestigieux, aeroports, radio ball- 
ses...) non Indus dans vos scena- 
rios favoris, vous pourrez aider a 
I'amelioration de ces scenarios. En- 
voyez a Sublogic, longitude, latitu- 
de, dimensions de I'objet ainsi que 
des documents a6riens et peut-etre 
que la prochaine version de dis- 
quette scenario... 

Atousceuxqui prennent leur"pied" 
en vol, (manceuvre perilleuse) je 
recommande done chaudement I'ac- 
quisilion de ces disquettes' scena- 
rios Les autres. eh bien commen- 
cez plutot par tater de la version de 
base, vous m'en direz des nouvel- 
les 1 Quelques vceux pour I'avenir : 
encore plus de couleur dans les 
decors, toujours plus de details, et; 
vivement d'autres disquettes Euro- 
pe ! 

R. V. aux manenes et A. L aux gaz 
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I I'origine deve- 
Joppe par Se- 
ga pour les salles d'arcades, Alien 
Syndrome detonne totalement dans 
la gamme du constructeur/edJteur 
japonais. Alors qu'il nous avait ha- 
bitues a des "simulations {OutRun) 
souvent melees a de I'arcade {Space 
Harrier. After Burner It. et plus re- 
cemment le superbe GaiaKy Force), 
Alien Syndrome est certes un jeu 
d 'arcade, ma is "plat", a niveauxet a 
scrolling multidirectionnel. 
Dans un laboratoire que Ton croyait 
secret, c'est la catastrophe ; un ac- 
cident genetique est survenu. cau- 
sant des mutations horribles chez 
les savants. Les quelques rares 
epargnes sont aussitot captures 
paries mutants, et mis "aufrais". en 
attendant d'etre degustes... 

LES MUTANTS SONT 
CANMBALES 

Pour les sauver, une seule solu- 
tion : envoyer Ricky et Mary, deux 
veterans de la section s pec i ale 
"Aliens Exterminator". D'autre part. 




i'activation d'une bombe a retarde- 
ment permettra d'enrayer la conta- 
mination... 

Vous avez done deux minutes par 
niveau pour delivrer tous les sa- 
vants. Pour ce faire. il suffit de les 
rechercherdans le laboratoire. Une 
fois trouv6s. ils sont libres, Ce n'est 
bien sur pas si simple, les mutants 
defendant cherement leur bifteck. 
Heureusement, vous pouvez profi- 
ter des installations du laboratoire 
pour trouver de nouvelles armes 
(lance-flammes, grenades, pistolet 
laser,..) etd'un petit robot qui suivra 
tous vos mouvements et tirera en 
sens oppose de vous. 
Chaque niveau est divise en deux 
parties : recherche des savants a 
delivrer, et duel avec le "gros mu- 
tant du coin". Le tout dans un delai 
de deux minutes, autant dire qu'il 
ne faut pas trop prendre le temps de 
flaner en chemin 

Graphiquement parlant, rien a redi- 
re. Alien Syndrome est non seule- 



menttr^sfidelea la version ongina 
le, maisilestaussi tres beau, et tout 
particulierement les mutants. L'am- 
mation par centre, peche par beau- 
coup de c6tes. Non pas qu'elle soit 
lente, bien au contraire : la gestion 
de collision des sprites est assez 
nulle. tantot on meurt alors qu'on 
est a vingt kilometres du mutant le 
plus proche. tantfit on lui marche 
carrement dessus. Idem en ce qui 
concerne lestirs : un coupsur trois, 
alors qu'a I'ecran on a fait mouche, 
I'ennemi est encore vivant,., et se 
rue sur le pauvre joueur. C'est tres. 
tres, mais alors la tres, enrageant. 
Un bon point tout particulier a la 
sonorisation. pour la majeure par- 
tie digitalisee, Avec une exception 
toutefois en ce qui concerne le cri 
d'agonie de Mary, qui est a peine 
audible. 

Une derniere remarque en passant. 
Alien Syndrome sejoue indifferem- 
ment a un ou deux joueurs simulta- 
nes {I'un est Ricky, I'autre Mary). 
Etienne Mouratila 
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I krull. comme 
ru»™*-.-" son nom I'in- 
dique, est un ]eu fran^ais, large- 
ment inspire du tres celebre Barba- 
rian de Psygnosis. La aussi le joueur 
conduit un personnage — barbare 
typique des plaines du Caucase ^ 
sans trop se poser de questions 
quant a ses motivations. En fait, il 
suffit dejouer a "moivois, moi tue", 
et on est parfaitement dans la peau 
du Rambo de service,,. 
La course de I'homme est souple et 
bien rendue, et dans I'ensemble le 



graphisme n'a pas le cote bande 
dessinee de Barbarian. En revan- 
che, I'utilisation des i cones pour les 
deplacements et le maniementdes 
armes sont tr^s proches. done pas 
de depaysement.,. Les decors et le 
fond d'ecran sont complets, avec 
des themes differents pour chaque 
zone de jeu. 

Les piegessont nombreuxet varies, 
avec des declenchements parfois 
previsibles, et des issues souvent 
fatales a courte [tres courte) echean- 
ce. Toutefois Teventail des mor.ts 
est large, et le plaisir de reprendre 
le jeu a zero toujours renouvele... 
En plus d'un graphisme plus foul lie 
— avec parfois quelques petits 
bogs — , on gere mieux la vie du 
lutin muscle qui sebalade a I'ecran. 
Qa, c'est la concession a la tendan- 
ce actuelle des jeux d'aventure qui 



se font appelerjeuxde role. Rassurez- 
vous, vos petites cellules grises ne 
vont pas disjoncter. car la conces- 
sion est tout a fait minime. et se 
borne a un peu de nourriture/ 
boisson. Ne cherchez pas dans la 
documentation du jeu, detoutes les 
fai;ons elle est reduite au strict 
minimum, on ne vous y explique 
pas comment absorber quoi que ce 
soit... Evidemment, il ne faut sans 
doute pas tout manger les yeux 
fermes... 

Un autre supplement, par rapport a 
Barbarian, c'est 1'existence d'objets 
utilisables qui ne sont pas des 
armes, comme par exemple des 
clefs,,- Le mot "utilisable" est sans 
doute un peu fort, mais enfin, ces 
objets parsement la "quete" et il est 
necessaire de les collecter pour 
reussira progresser, Cette prog res- 



'est pas a propr.ement parler 
une partie de plaisir, outre les pie- 
ges, diverses bebetes refusent de 
vous laisser la priorite aux carre-- 
fours. Alors comme les scrupules 
sont bien les seuls a ne pas nous 
etouffer. frappons d'abord ne serait- 
ce que pour voir monter au ciel (?) 
Tame bien noire de nos ennemis de 
passage. Certains poussent I'obli- 
geance jusqu'a nous leguer a cette 
occasion des babioles qui peuvent 
servir. 

Le vice de nos adversaires n'ayant 
pas de limite. quelques-uns, parti- 
culierement laches, vous attaque- 
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2025. 
_ .^ Suite a un 
conflit nucleaire, la Terre entiere 
n'est plus qu'un immense desert 
vitrifie. Pour echapper aux radia- 
tions, les hommes se sont regrou- 
pes dans d'immenses cites souter- 
raines, et y ont commence une 
nouvelle vie, un nouvel age d'or. 
Le seul lien possible entre les diffe- 
rentes cites est I'ancien reseau rou- 
tier a la surface, maintenant aux 
mains de gangs de loubards orga- 
nises. Les seuls courageux osant 
encore faire le voyage d'une cite a 
I'autre sont des aventuriers de le- 
gende, les Overlanders... A bord de 
leur voitures hyper-preparees ils 
devront dejouer les pieges mortels 
de la route et tout cela pour de 
I'argent et un peu de gloire I 
Ce logiciel pulse de mani^re evi- 
dente ces sources dans la plus pure 
tradition Mad Maxienne ce qui, soit 
dit entre- nous, n'est pas fait pour 
nous deplaire. 

Chacun des voyages que vous en- 
treprendrez a un but : convoyer des 
marchandises. Vous aurez a cha- 
que fois deux offres — Tune de la 
Federation, seule organisation le- 
gale ayant survecu au cataclysme, 
I'autre des CrimeLords (en gros, la 
Mafia locale). Ces derniers offriront 
des primes plus consequentes, mais 
vous feront transporter des mar- 
chandises illegales, voire dange- 
reuses qui attireront convoitises et 
gros problemes 




'^ 



ront dans ledos meme si vous Ptes 
colle au bord de I p lan Heureuse 
ment. il suffit de se battre, meme le 
dos tourne pour eviter I'attaque, 
bon admettons... 
En resume, voici un jeu inspire d'un 



II vous faydra ensuite equiper votre 
vehicule et done acheter suffisam- 
ment de carburant, de pieces deta- 
chees et d'armes pour avoir une 
chance de terminer votre periple. 
Certains equipements sont en quan- 
tite limitee (roquettes, lanee-flammes...), 
d'autres montes une fois pour rou- 
tes (batterie supplementaire, dis- " 
que de freins plus puissants, turbo- 
injection, blindage.. }. Etenfin, c'est 
le depart. 




Le bas de I'ecran represente votre 
tableau de bord, avec tous les ins- 
truments necessaires : compteur 
digital de vitesse, jauge de carbu- 
rant, mdicateurs d'armements, etc. 
En haul, votre voiture, vue de der- 
riere, et la route qui defile. 
Tout au long de votre voyage, vous 
rencontrerez pi usieurs types de bri- 
gands motonses ou pas. tous deci- 
des a s'emparer de votre cargai- 
son : 

— les "Crawlers", qui barricadent la 
route avec tout ce qu'ils trouveni 
(voitures retournees. barrieres, pier- 
res...) ; 

— les "Gunshot Alleys", qui dispo- 
sent des canons le long de la 
route : 

— les "Roadhogs" qui, dans des 
voitures blindees, essayentde vous 



classique tres connu, qui benefici 
de quelques petits plus, sans pour 

autant selibererde certains defauts 
de I'original, ce qui est dommage.. 

Eric do Rousiers 
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faire sortir de la route en vous 
poussant ; 

— les "Kamikazees", un gang de 
motards qui, comme son nom I'in- 
dique, a le vilain defaut de fencer 
sur tout ce qui bouge : 

— et enfin, les "Offroaders" qui, au 
volant de camions 4x4 lourdement 
blindes, vous lancent des bombes 
au napalm a la figure. 

Si vous reussissez la mission. Car- 
gent encaisse vous permettra d'am^- 
liorer votre vehicule et de vous 
relancer dans un nouveau voyage 
plus difficile. 

Dans le genre RoadBlaster. faut 
avouer qu'on ne fait pas mieux; 
tout y est — rapidite, action, diffi- 
culte croissante et bien dosee, r6p 
flexes et nerfs d'acier recomman- 
des. Mieux encore, les graphismes 
sont super-sympas. dans des tein- 
tes genre Malville (marron-rouge 
jaunatre). La seule ombre au ta- 
bleau est la gestion de collision des 
sprites, pas toujours tres precise. 
Dernier pointquand meme : la pre- 
sentation est tout bonnement su- 
perbe, bien que n'ayant que peu de 
rapport avec le jeu (un ciel etoile, 
pensez ..). 

s. s 
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Dans I'ansemble c'est pas mal, | 


j'achete. 
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IRRUPTION 



A 



i convain- 
Lcudesjeuxd'a- 
venture et jeux de role, c'est avec 
enthousiasme quej'ouvrais la boitede 
Corruption, "French version", comme 
rannonq:ait le mode d'emploi ! 
Apres quelques secondes, je me re- 
trouvais done devant un bureau (vieux 
et inconfortable) pour prendre mon 
nouveau poste. Je m'attendais a de 
Taction dans la minute qui suivait, ou 
au moins dans le quart d'heure. .la 
demi- heure... je craque... Seconde 
tentative, mais cette fois je prends la 
direction des operations et vais es- 
sayer d'aller voir ailleurs ce qui se 
passe. Rien dans la maison.je prends 
done ma magnifique Porsche pour 



Cejeu demande un bon niveau d'an- 
glais. un dictionnaire. un bon paquet 
de paranoia pour affronter tous les 
psychopathes roulant dehors et 6viler 
les gentils docteurs de I'hopital (tres 
gentils d'ailleurs). Tout ce que Ton 
peut dire du logiciel c'est que. contrai- 
rement aux scrolls, il n'est pas vrai- 
ment aUachant (...), et qui! faut pren- 
dre son temps afin d enumerer lente- 
ment et dans I'ordre tous les mouve- 
ments d'une action prevue a I'avance 
et que vous saurez decrire dans un 
parfait anglais {c'est pas la version 
frangaise ?) afin de ne pas bousculer 
la machine (voyelle. consonne, vo- 
yelle ,..). 

Finalement je prefere un bon jeu 
d'arcadeou I'on peut pulveriser des 
milliers de monstres bavants el de- 
goulinants sans reflechir surtout et 
sans connaitre I'orthographe des 
noms de tous les mutants de la 
huitieme galaxie. 




aller falre un tour... Qui peut bien 
imaginer qu'il m'a fallu trente-cinq 
minutes pour mettre en route la voitu- 
re en sachant qu'il fallait, dans I'ordre, 
"open the Porsche's door w/ith the key, 
put the key into the ignition and turn 
it", et quand je rentrais ; "drive", I'ordi- 
nateurmerepondait : "nowhere" I Pas 
encore decourage. je d^cidais de 
prendre mes pieds, pour sortir. Je 
jetaisl'eponge apres quatretentatives, 
toutes se finissant b I'hopital ou un 
gentil docteur vous acheve gentiment 
avec une gentille seringue. Ne traver- 
sez jamais au vert dans Corruption. 

64 



RESERVE AUX INITIES 

Maintenant, sij'enlfevelacouchede 
mauvaise foi. qui m'a submerge 
jusqu'a present, je dirais que cejeu 
n'est pas a conseiller au debutant. 
Outre un bon niveau en anglais, -il 
requiert une certaine habitude des 
jeux d'aventure de ce type, et il faut 
savoir placer le bon mot au bon 
moment, aller de I'avant, enqueter 
et fouiner pour decouvrir la solu- 
tion ou les ennuis. 
Le programme en lui-meme est tres 
blen congu, et s'inscrit dans la li- 



gnee des autres jeux d'aventure de 
Magnetic Scrolls, comme r^jeGui/d 
of Thieves ou The Pawn. On y re- 
trouve la meme mecanique de jeu 
ainsi que les mSmes options, mais 
avec quelques ameliorations. On 
accede ^ ces differentes options 
par la souris en cliquant un des 
quatres parchemins situes sous le 
graphisme (lui-meme pouvant se 
baisser comme un store a partir du 
haut de I'ecran}. Les parchemins se 
deplient alors, laissant apparaitre 
les differentes commandes : sauve- 
garde, reprise du jeu au debut, 
traitements graphiques... L'option 
"function", tres pratique, permet de 
definirunetouchedefonction dans 
le cas oil une commande doit etre 
utilisee frequemment. 
Du point de vue graphisme, c'est 
magnifique. La presentation est tres 
soignee, et il faut noter une totale 
compatibilite avec les ecrans cou- 
leur ou monochrome, avec dans ce 
dernier cas. plusieurs possibilites 
de reglage du contraste, du relief... 
La saisie du texte s'effectue a I'aide 
d'unediteurdetexteclassiquemais 
complet (insertion, suppression, de- 
placement dans les phrases, effa- 
cements de mots, rappel derniere 
commande saisie. etc.) sur lequel 
viennent se superposer les images. 
Deux tallies de caracteres sont ac- 
cessibles, et les descriptions des 
pieces peuvent §tre donn^es selon 
trois modes, du plus abreg^au plus 
long. Une imprimante est utilisable. 
cela evite de prendre des kilome- 
tres de notes. 

Un dernier mot sur la bolte qui 
contient. outre quelques indices 
(cassette, jeton, notes), une notice 
constituee defeuilles volantes dont 
seule une partie est num^rotee 
{???), bien peu pratique. Cette meme 
notice contient des indices acces- 
sibles lorsque vous etes en panne. 
Bonne chance quand m&me ! h. B. 
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IeTTER DEAD THAN AUEI 
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^^^ ral 



f n titre un peu a 
' rallonge pour 
un jeu qui ne fera pas parler de lui 
tres longtemps. Adapte d'une bande 
dessinee americaine. Brad Zoom 
(un true du genre Flash Gordon 
mais version humour, plutot noir), 
ce )eu est en fait un pot-pourri de 
classiques remis au gout du jour. 
Les rejouissances se composent de 
sequences de tir sur envahisseurs 
genre Space Invaders (avec I'acce- 
leration en fin de tableau en moins), 
de tableaux de type Asteroids ou il 
faut detruire des meteorites qui se 
baladeni a I'ecran. enfin de chasse 
au monstre geant : un horrible ma- 
chin vous agresse toutes tenta- 
cules remuantes et il faut I'occire 
proprement, 
Dans chaque vague d'extra-terrestres. 



certains se mettent a clignoter en 
vert : une fois descendus, ils per- 
mettrontd'obtenirun bonus aattra- 
per comme dans Arkanoid (points, 
energie, ou arme supplementaire). 
On dispose de huit types d'armes 
depuis le doublemeni du vaisseau 
genre Galaga en passant par le 
super-missile lusau'a la oastille qui 




ments). II est prevu de jouer indiffe- 
remment a la souris, au joystick ou 
au clavier (touches redefinissa- 
bles) Enfin, le jeu a deux partenai- 
res simultanes est possible, L'ani- 
mation et les graphismes sont de 
bonne qualite. 

Done, c'est mignon. drole (pastrop 
le jeu, mais surtout la demo quand 
le soft attend un joueur), et surtout 
super bien realise. Mais, helas ! 
c'est I e type memedujeudontonse 
lasse assez rapidement. 

Seplh 



gele provisoirement les envahis- 
seurs a I'ecran 

Avant chaque tableau s'affiche un 
code permettant d'acceder directe- 
ment au niveau concerne a partir 
du menu. 

Le son inclut quelques digitalisa- 
tions sonores (rires, applaudisse- 
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SEAL N'TYPE ^ 

e film transparent parfaitement 

adapts a vptre clavier le 

prSseruera efficacement centre 

les llquides fit les poussiSres. 

met la frappe en tout alsance. 

R6f. 2004, 125 F 





BON DE COMMANDE 



rr accompagne rje votre rdglement a : 
NEO-MEDiA ■ Service VPC 
5-7, rue de I'Amital-Courbst 94160 SAINT-MANDE 



4 HOUSSE CLAVIER 

Indispensable pour proteger ^ 
clavier (ST 520 et 1040) exi: 



i 



Norn : 

Adresse ; 

Code Postal : 

Je possede un ordin 
Type : 



VENTE PAR CORRESPONDANCE EXCLUSIVEWIENT 
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Frais de port : 25 F jusqu'a 350 F d'achat 
32 F aj-dassus de 350 F 


Frais de Port 




Tarlf port au 1/07/B8 France metropolitaine 


TOTAL 
A REGLER 





it affectu^s en recommandS. 




OPERATIONP'ITER 



■ nfogrames 
^ nous offre a 
nouveau un produit surprenant. A 
vrai dire, c'est avec un a priori des 
plus mauvais que je debute ce test. 
En effet, la jaquette et le livret de 
regies sonttruffesdepublicite pour 
1'armee de terre. sans pour autant 
rendre le logiciel moins cher. Sou- 
haitons-nous vraiment. en I'ache- 
tant, y trouver la pub qui nous avait 
ete epargnee jusque-la ? Et pour 




mji nous prennent-ils dans 1'armee 
de terre pour essayer de nous faire 
croire que reussir ce jeu. c'est etre 
capable d'entrer dans le G.I, G.N... 
D'ailleurs. on ne peut pas dire que 
ce sent des heros bien reluisants 
que Ton nous presente ici ; pas une 
once de diplomatie... 
Passons au jeu : il faut bien le re- 
connaitre, la presentation est im- 
peccable : I'arrivee des terroristes 
dans I'ambassade est bien amenee 
et on avoue s'interesser a ce qui se 
passe a I'ecran. Puis, les flics arri- 
vent enfin. les ambassades pan- 
siennes sont, habituellement, mieux 
gardees ! 

On admire le graphisme bien fini 
avec des personnages aux mouve- 
ments naturels : les bruitages col- 
lent bien. et une musique donne le 
ton fagon angoisse bien que, helas I, 



J E U X 



repetitive. On passe ensuite au 
choix du niveau de difficulte de la 
mission, dont je n'ai pas vraiment 
compris le mecanisme... Le choix 
effectue, vous pouvezaller boire un 
pot. en attendant la fin d'un charge- 
ment long, tres long, si long. . 
Le jeu. par lui-meme, est a la hau- 
teur de la presentation, au moms 
pour les deplacements et certains 
plans fixes. On note, tout pa rticu lie- 
re ment, les mouvementsdestireurs 
d'elite lors des roules-boules ou de 
la descente en rappel de I'equipe 
d'intervention ie long des facades. 
Par contre, I'interieur du batiment 
ne brille vraiment pas par le luxe ou 
les decors charges I Celafait meme 
un peu bade, style ambassade au 
rabais ! Cela dit le chargement est 
deja suffisamment long comme ga.. 
On aurait pu esperer aussi que la 
partie reservee a la tactique et a 
I'organisation de I'operation soit un 
peu plus laisseea I'appreciation du 
joueur et non pas imposee par Tor- 
dinateur. Pourtant le nombre d'hom- 
mes et leur position par rapport au 
batiment sont immuables. quel que 



soit le danger, nul ou elev6, que 
representent les "affreux" (ceux d'en 
face bien sur 1). 
C'est done principalement le c5te 
arcade qui prend le pas dans ce 
logiciel et du coup, le graphisme, 
fouilleet realiste.handicapela rapi- 
dite de Taction ; ce handicap n'est 
toutefois pas trop grave, surtout 
compare a la mauvaise volonte que 
metle ST a passer d'un personnage 
a un autre ou a presenter le plan 
d'ensemble de I'operation en cours. 
Un peu comme si le clavier n'etait 
pas connect^ en permanence, ce 
qui est tres cnspant puisque I'hor- 
loge, elle, continue sa course. 

Eric de Rousiers 
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PETER BEARDSLETS 
INTERNATIONAL FOOTBAU 



■ yes simulations 
.A^ defootballsont 
assez raressurST, c'est en partie la 
faute des Americains chez qui le 
ballon rond — ou "soccer" comme 
lis I'appellent — est infiniment moins 
populaire que le baseball voire le 
football americam. Bien sur. les 
principauxediteursdejeuxsportifs 
sont aux Etats-Unis, ceci entraine 
cela Ce football nous vient done 
d'Angleterre ou Peter Beardsley's. 
membre de I'equipe de Liverpool. 
est Tune des stars du ballon rond 
local. Le logiciel est livre avec quel- 
ques gadgets (poster, badge) ainsi 
qu'une notice en anglais 100%, 
helas 1 

L'usage de joysticks est chaude- 
ment recommande bien que le cla- 
vier soit utilisable. Vous pourrez 



vous mesurersoital'ordinateursoit 
a Tun devos amis micromaniaques 
tout au long d'une coupe d'Europe 
de football. Pour gagner la coupe 
d'Europe, il faut d'abord se quali- 
fier, puis battre des equipes de plus 
en plus fortes avant d'arriver a la 

Vousselectionnezvotreequipeparmi 
les nombreux pays europeens (m§me 
I'Albanie est presente). Ceci fait, un 
autre menu permet de choisir la 
duree du match, de cinq a vingt 
minutes. Vous n'avez plus qu'a vous 
lancer. C'est la machine qui gere les 
autresrencontresdelacoupeet.de 
temps en temps, elle affiche les 
resultats correspondants. Les matchs 
concernant votre equipe se jouent 
sur un terrain en perspective scrol- 
lant a droite et a gauche. 
Vos joueurs courent sur tout le 
terrain dans huit directions possi- 
bles, Pourtirer dans le ballon, ilfaut 
appuyer sur le bouton feu, plus le 
bouton est tenu longtemps et plus 
la force du tir est grande. Lorsque 
vos buts sont menaces par une 
attaque proche, le controle manet- 



teesttransferesur legardien de but 
qui se deplace en travers de la cage 
mais peut egalement se jeter en 
travers de la balle dans un effort 
d6sespere pour I'intercepter. 
En d^butde match et dans de nom- 
breuses autres occasions, un arbi- 
tre apparait a I'ecran pour jouer du 
sifflet. Un reporter sportif commen- 
te a son micro (phone) les buts 
marques par chaque equipe. A pre- 
sent parlons d'un aspect extreme- 
ment frustrant [pour moi, en tout 
cas) : le manque de selection effi- 
cace du joueur actif, Je m'explique. 
My a en permanence quatre joueurs 
de chaque camp a I'ecran. Sur ces 
huit joueurs, seuls deux personna- 
ges (un de chaque cote) sont actifs 
a la fois (ceux controles au joys- 
tick). Les autres courent un peu 
dans tous les sens. Comme tout le 
monde le sait, I'interet d'un jeu 
d'equipe est de faire des combinai- 
sons. par exemple une passe a 
I'avant droit, puis au centre et la, un 




tir au but. Or ce genre de manipula- 
tions est impossible a effectuer car 
vous ne pouvez choisir le joueur 
actif (seul capable de marquer des 
buts, faire des passes, etc). 
La selection de ce fameux joueur 
est effectuee par I'ordinateur de 
maniere pas toujours tres judicieu- 
se. A chaque fois que cette opera- 
tion a lieu, de precieuses secondes 
sont perdues a chercher sur le ter- 
rain I'homme de Taction. Le temps 
de le reperer. et le ballon est deja 
loin. En fin de compte. ce systems 
de gestion condamne aux actions 
individuelles si Ton veut avoir quel- 
que chance de marquer des buts, 
J'aime bien le scrolling multidirec- 
tionnel ainsi que les graphismes 
assez reussis. La musique bien que 
rriarrante au debut devient irritante 
a la longue. Heureusement. il existe 
un mode bruitage plus silencieux 
. (coup de sifflets digitalises, etc.). 



L'ideed'incorporer les matchs da-L 
le cadre de la coupe d'Euro;;( 
n'etait pas mauvaise mais. helas,^ la 
maniere dont les matchs ont ete 
concretises est plutot decevante. 
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STREET FIGHTER 



A 



I mateurs de 
Lsportsvirils, ka- 
rate et compagnie. voici Tadapta- 
tion du jeu d'arcade Street Fighter. 
Apres chargement du programme, 
la musique accompagnant la page 
de presentation ne quittera plus le 
haut-parleurdevotre moniteur. pas 
de bruit, pas le moindre cri lorsque 
I'un des combattants se prend un 
coup, C'est dommage et cela de- 
vient meme lassant a la longue, 
Vous selectionnez alors le jeu a un 
ou a deux. Si Ton joue a deux, le 
premier joueur incarne le role de 
Ryu, I'autre celui de Ken. Dans les 
deux cas, il faut choisir le premier- 
pays ou vous allez combattre. Vous 
pourrez ainsi choisir entre tous les 
pays deja mentionnes sauf (a Thai- 
lande qui vous est gardee en des- 
sert pour le moment ou vous aurez 
vaincu les huit autres combattants. 
En cas de jeu a deux, seul le ga- 
gnant du combat continue et se bat 
alors uniquement contre I'ordina- 
teur. L'autre n'ayant plus qu'a pren- 
dre tranquillement son cafe, Dans 
chaque pays vous affronterez deux 
adversaires. Chaque match se de- 
roule. avec le meme com battant, en 
deux rounds d'environ deux minu- 
tes trente, parfois plus selon Toc- 



cupation du microprocesseur. Si. a 
la fin du temps defini, aucun des 
individus n'est K.O,, legagnant sera 
celui qui aura conserve le plus 

d'energie. Chaque participant a le 
droit de perdre un round par match. 

L'ARTDU COMBAT DE RUE 

Les mouvements de votre person- 
nage sont au nombre de huit,. plus 
neuf possibilites de coups. II est 
meme possible de porter differents 
coups durantlessautsen modifiant 
la position du joystick. Les coups 
sont portes non pas a Tappui du 
bouton de tir mais a son relache- 
ment. 

Plus la pression est breve, plus le 
coup est rude. Cela ne nui ten rien h 
la facilite d'utilisation car on s'y 
habitue assez vite. Le jeu se revele 
etreun peu trop facile, les adversai- 
res disposant d'attaques au sol 
etant assez tares. Les problemes 
commencent seulement lorsque vous 
arrivez en Thailande et que vous 
combattez Sagat. un colosse bor- 
gne qui vous vide plus de la moitie 
de votre energie d'un seul coup, et 
vous jette des boules de feu au 
visage, le type sympa quoi,.. 
La qualile des graphismes est irre-' 
prochable, tant pour les personna- 
ges que pour les decors changeant 
avec le pays visite, meme les nua- 
ges bougent. Le jeu dispose d'un 
scrolling horizontal du decor se 
declenchant selon la position des 
combattants. L'animation est bonne, 
de plus les coups touchant I'adver- 
saire sont representes par des pe- 
tits flashs de couleur differente 
selon que vous le portez ou le rece- 
vez. En conclusion. Street Fighter 
est un bon jeu de type karate, ce- 
pendant les pros du manche a balai 
le trouveront un peu trap facile. 

Chris. 
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J'ach^te... pour les graphis 



^ FESTIVAL DE LA MICRO 




OCTOBRE 



Lc salon dc 



M I'mformatig uc 
dcloisirs 



Votre ordinateur salt tout faire : jeu, musique, 

Sraphisme, texte, comptabilite, etc. 

L'informatique de loisirs meritaitbien son salon. 

Apres le succes du ^^ Festival de la Micro 

ne manquez pas sa seconde edition. 

Du vendredi matin au dimanche soir ; le week-end 

le plus Ions, le Plus vivant, le plus fou, de la micro- 

informatique srand public. Les machines, les iogiciels, 

peripheriques, les livres... et meme les consoles de 

jeux (nouvelle seneration !) 

Pour tout voir, tout comparer, choisir, et pourquoi pas, 

acheter. Avec, en prime, des animations d'enfer ! 
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comparer 
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La serie des"" PRINTWARES " 

La serie des ' PRINTWARES ' permet pour 99 F chacun, de sortir 
toutes sortes compressions avec voire ATARI ST, comme par 
exetnple des cartes de voeux, d'anniversaires, de calendriers, 
des banderolles et meme des papiers h en-t6te et permet de 
(Mtoter plus de 200 iypes d' imprimantes differentes, 



ILaPafledeL'AT/tRi 



DTP LITEST 

NOUVELLE VERSION DE TIMEWORKS DESKTOP 

PUBLISHER; BRIDEE, AVEC FONCTIONS 

LIMITEES ,MAIS PERMETTANT UNE MISE EN 

PAGE PROFESIONNELLE, EXCELLENT POUR 

S'INITIER, CONTENT 4 DISQUETTES INCLUANT 

UN STARTUP DE GEM;DTP LITE : UK PAO FACILE. 



PRIX: 



.. 499 F 



I £-. Iftrlp.iiT CITIZP.N ilnwhlp.-face 

I vous donne acces au format 720 Ko 
Temps d'acces 3 miilsec, Tallle : 
28,5 X 104 X 202 mm, Folds ; IKg 
Alimentation separ^e : +5V DC, 
600 MA, 22DV AC, Poids : 400 gr. 
PRIX 1299 F 



4096 C6uieurs simultanees sur ST, 
Dessin + Animation: il recupere les 
formats DEGAS, NEOCHROIUIE et 
aulres... Version 2.04, Fonctionne 
sur ecran 50 et 60 Hz. 
PRIX 299 F 



niSF.CTOR ST 

Resident en m^molre, II formatte 
en 840 Ko, 11 perment d' ajuster la 
Vitesse du lecteur, de selectlonner 
un RAIWIDISC + fonctlon BACKUP, 
SHOW-TIME, analyseur de secteur etc. 
PRIX 270 F 



SOFTL IM 
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eXTRAIT DE NOTRE USTE : 

1st Word ST Vl.OX -> Isl Wor J ST 1.06 Upfiradc 

(inc. Epson GQ Laser. Brother IIW, Epson LOSOO, Sinwa CP-SO, 
StaiNLlO ParaUel, Panasonk KXP 1080 e( aulres) 
Isl Word plus guide do develuppeur 

Easy Draw 1 --> Superclarger upgrade 
EasyDraw2— >Superclurger upgrade 

EasyDrawI pack de drivers pour Toshiba 24 aiguilles 


MKI^ 


JIE 


wa 1 


LE DEPARTEMENT SOFTLINE 
VOUS ASSURE UNE MAINTENANCE 

SOFT SUR NOS PRODUITS, DES 

PRIX REDUITS SUR LA GAMME DES 

UPGRADES, UN SERVEUR 

MINITEL, DU TELECHARGEMENT ETC. 


Adheieflls 
100 F 

SOF 

450 F 
299 F 
130 F 
130 F 
249 F 

mp. 

199 F 
249 F 

ISOF 
IMF 




175 P 
150 F 

510 F 
399 F 
199 F 
199 F 

3i9F 

299 F 
2«F 
349 F 

250F 
230F 


POUR FAIRE PARTIE DES 

ADHERENTS A LA CENTRALE 

SOFTUNE; ECRIVEZ NOUS A 

L'ADRESSE SUIVANTE : 

WINGS MICRO, • LA SOFTLINE ' 

57, RUE DE CHARONNE 

750011 PARIS 


Peisonal graphics Art Pack 
Technical graphits Art Pack 
Foul Pack 1 (HiTech & Roclg') 

hmewqrks desktop PUB1.ISHF.R st 

DeskTop publisher VI .XX > V1.12 Upgrade *" NOUVEAU — 

Clip All disk pour UlT - inelne bordutes, peraonoes. flechcs ett 


1 TEL : 48 07 08 80 | 






















ADHESS 


t COMPLET 







sr 



